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АНОТАЦІЯ 
 

Псяровський О.І. Дослідження та програмна реалізація системи 
обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android. 123 Комп’ютерна 
інженерія. Центральноукраїнський національний технічний університет. 
Кропивницький. 2023. 

В даній випускній кваліфікаційній роботі за другим (магістерським) 

рівнем вищої освіти розроблено програмне забезпечення, яке призначено для 

системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android.  

Метою розробки є дослідження та програмна реалізація системи обліку 

товарів торговими агентами на базі ОС Android. 

Об’єктом дослідження є процес обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android. 

Предметом дослідження є методи обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android. 

Методи дослідження базуються на методах теорії телекому, методах 

математичної статистики, методах розробки програмного забезпечення. 

Результат роботи – програмна реалізація системи обліку товарів 

торговими агентами на базі ОС Android. 

В процесі роботи над програмною моделлю виконано аналіз існуючих 

апаратних та програмних засобів. В повній мірі описані всі компоненти 

розробленого програмного забезпечення. 

Розроблено зручний інтерфейс користувача. Наведені інструкції по роботі 

з програмними засобами. 

Програма може використовуватися на мобільних пристроях під 

керуванням ОС Android. 

Програму розроблено в середовищі Java, Eclipse, Android SDK. 

Ключові слова: комп’ютерна інженерія, облік товарів, Android 
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ABSTRACT 
 

Psiarovskyi O.I. Research and software implementation of the system of 
accounting for goods by sales agents based on the Android OS. 123 Computer 
engineering. Central Ukrainian National Technical University. Kropyvnytskyi. 
2023. 

In this graduation thesis for the second (master's) level of higher education, 

software was developed, which is intended for the system of accounting for goods by 

sales agents based on the Android OS. 

The purpose of the development is the research and software implementation 

of the system of accounting of goods by sales agents based on the Android OS. 

The object of the study is the process of accounting for goods by sales agents 

based on the Android OS. 

The subject of the study is the methods of accounting for goods by sales 

agents based on the Android OS. 

Research methods are based on telecom theory methods, mathematical 

statistics methods, and software development methods. 

The result of the work is the software implementation of the system of 

accounting for goods by sales agents based on the Android OS. 

In the process of working on the software model, an analysis of existing 

hardware and software was performed. All components of the developed software are 

fully described. 

A convenient user interface has been developed. Instructions for working with 

software tools are provided. 

The program can be used on mobile devices running the Android OS. 

The program was developed in the environment of Java, Eclipse, Android 

SDK. 

Keywords: computer engineering, goods accounting, Android 
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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ, СИМВОЛІВ, ОДИНИЦЬ І ТЕРМІНІВ 
 

 

ОС 

КС 

ПЗ 

ПК 

ЦО 

USB 

URL 

HTML 

 

ПЕОМ 

СПЗ 

ВП 

ВПЗ 

 

– 

– 

– 

– 

– 

– 

– 

– 

 

– 

– 

– 

– 

 

операційна система; 

комп’ютерна система; 

 програмне забезпечення; 

 персональний комп’ютер; 

 цивільна оборона; 

Universal Serial Bus – універсальна послідовна шина; 

Universal resource locator – локатор ресурсів Інтернет; 

HyperText Murkup Language – мова розмітки гіпертекстових 

документів; 

персональна електронно-обчислювальна машина; 

системне програмне забезпечення; 

встановлене програмне забезпечення; 

віддалене програмне забезпечення. 
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ВСТУП 
 
 
Актуальність теми. Автоматизація обліку передбачає, що працівник 

складу має можливість використовувати нескладний в обігу смартфон або 
кишеньковий/наладоний комп'ютер із сенсорним екраном і убудованим сканером 
штрих-коду, для виконання всіх складських операцій: операції по прийому, 
відвантаженню й переміщенню товару, а також здійснювати такі роботи, як 
коректування складу й ревізія товару. Система автоматизації обліку надає 
можливість по кожному контрагенті переглядати його реквізит і спеціальні 
замітки (наприклад: не приймати товар, підійти до товарознавця), і дозволяє 
вводити нових контрагентів. Кожний товар у запропонованій системі 
автоматизації обліку можна знайти за штрих-кодом або при наборі певних 
символів (назва, код), при цьому пошук виробляється в плині декількох секунд у 
категоріях товарів. Також система автоматизації обліку передбачає додаткові 
функції, такі як перегляд фотографії товару й можливість приймати платежі. 

Система автоматизації обліку дозволяє передавати дані з термінала в офіс 
менш чим за 30 секунд, для чого використовуються всі можливі засоби 
комунікації. Також запропонована система автоматизації обліку дозволяє 
друкувати документи без настільного ПК – прямо зі смартфона або КПК на 
доступному для друку принтері. 

Мета й завдання дослідження. Метою роботи є дослідження та 
програмна реалізація системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android.  

Для досягнення поставленої мети визначена програма дослідження, що 
складається з наступних завдань:  

– Огляд існуючих систем обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android. 

– Дослідження системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android. 
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– Програмна реалізація системи обліку товарів торговими агентами на 
базі ОС Android. 

Об’єктом дослідження є процес обліку товарів торговими агентами на 
базі ОС Android. 

Предметом дослідження є методи обліку товарів торговими агентами на 
базі ОС Android. 

Методи дослідження базуються на методах теорії телекому, методах 
математичної статистики, методах розробки програмного забезпечення. 

Наукова новизна отриманих результатів. У процесі рішення завдань, 
обумовлених цілями дослідження, отримані наступні результати: 

– Удосконалено метод обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android. 

– Розроблено вітчизняний продукт обліку товарів торговими агентами на 
базі ОС Android, який має більш широкі можливості, на відміну від існуючих 
аналогів. 

Практична цінність отриманих результатів полягає в тому, що 
розроблені алгоритми дозволяють успішно вирішувати задачі обліку товарів 
торговими агентами на базі ОС Android.  

Достовірність наукових результатів підтверджена теоретичними 
викладеннями, даними комп'ютерного моделювання, коректними дослідженнями 
параметрів на функціонуючій обчислювальній мережі, а також відповідністю 
отриманих результатів окремим результатам, наведеним у науковій літературі. 

Робота апробована на LVІІ Науково-технічній конференції здобувачів 
вищої освіти «Наука – виробництву», 2023, основні положення випускної 
кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) рівнем вищої освіти 
надруковані у статті збірника праць молодих науковців ЦНТУ, випуск №14. 

Таким чином, виходячи з вищеперерахованого, дослідження та програмна 
реалізація системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android, є 
актуальною задачею, яка потребує вирішення у даній випускній кваліфікаційній 
роботі за другим (магістерським) рівнем вищої освіти. 
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1 ПРИЗНАЧЕННЯ ТА ОБЛАСТЬ ВИКОРИСТАННЯ 
 
 

1.1 Призначення системи 
 
Програмне забезпечення, яке розробляється у даному магістерському 

проекті, призначено для реалізації системи обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android. 

Основні завдання, розв'язувані на кишеньковому комп'ютері менеджером 

при прийманні замовлень мобільно "у полі": 

– робота (прийом замовлень, збір замовлень) практично на всіх 

смартфонах, кишенькових комп'ютерах, палм-комп'ютерах, ноутбуках і 

HandHeld-комп'ютерах; 

– пошук клієнту; 

– інформація із клієнту; 

– історія замовлень клієнту; 

– можливість у лічені секунди сформувати й оформити замовлення; 

– зручна при прийманні замовлень система пошуку товарів; 

– зворотна калькуляція при прийманні замовлень; 

– автоматична калькуляція сум при оформленні замовлення, підтримка 

податків; 

– підтримка спеціальних цін клієнту при прийманні замовлення; 

– підтримка систем знижок при оформленні замовлення; 

– можливість надрукувати прийняте замовлення прямо на зустрічі із 

клієнтом; 

– підтримка сканера штрих-кодів при оформленні замовлення; 

– можливість віддалено завантажити всю інформацію під час збору 

замовлень, включаючи клієнтів, товари, ПДВ, постачальників, ціни й т.п., по 
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мобільному зв'язку, бездротовому зв'язку, по звичайних телефонних каналах, по 

мережі Інтернет; 

– можливість представникові переглянути свій звіт про прийняті 

замовлення; 

– можливість поділу мобільних користувачів по правах доступу до 

інформації, зв'язаної зі збором замовлень; 

– можливість керівництву в будь-який момент часу за допомогою 

пристрою, що міститься в кишені, у динаміку контролювати роботу й прийом 

замовлень всіх своїх мобільних представників; 

– зручність у використанні, легкість у навчанні персоналу, що здійснює 

збір замовлень, прийом замовлень, оформлення замовлення. 

 

1.2 Область застосування 
 
Областю застосування програмного забезпечення, яке розробляється у 

даному магістерському проекті, є системи обліку товарів. Офісне серверне 

робоче місце забезпечує: 

1. Імпорт даних для прийому замовлення до програми (із систем 

бухгалтерського й/або управлінського обліку). 

2. Експорт даних про прийом замовлення із програми (результати роботи 

водіїв/торговельних представників, які відобразяться в бухгалтерській і/або 

управлінській системі у формі податкових, видаткових, прибуткових накладних і 

інших документів/звітів). 

3. Резервне копіювання завантажуємих даних пов'язаних з оформленням 

замовлень. 

4. Резервне копіювання, що вивантажуються даних після прийому 

замовлення. 

5. Зберігання даних у базі даних. 
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6. При необхідності можна розробити для клієнту офісні звіти за 

результатами роботи водіїв. Наприклад, аналіз продажів товару по регіонах, по 

водії, або по асортиментах. Аналіз прибутковості й т.д. Обговорюється із 

клієнтом окремо залежно від бізнес-процесів, що проходять у рамках компанії. 

7. Програма надає Центральну програму керування. У даній програмі 

клієнт зуміє: 

– задати свої дані про прийом замовлень, які друкуються на кожному 

документі; 

– установити програмне забезпечення для оформлення замовлень на 

ручний/кишеньковий комп'ютер без допомоги фахівців; 

– відключити будь-яке робоче місце (наприклад, при крадіжці смартфону 

або кишенькового комп'ютера); 

– переустановити робоче місце; 

– змінити вхідне ім'я/пароль будь-якого водія/супервізора або 

адміністратора. 

Таким чином, виходячи з вищеперерахованого, дослідження та програмна 

реалізація системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android, є 

актуальною задачею, яка потребує вирішення у даній випускній кваліфікаційній 

роботі за другим (магістерським) рівнем вищої освіти. 
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2 ПЕРЕГЛЯД АНАЛОГІЧНИХ ІСНУЮЧИХ СИСТЕМ 

 

 

2.1 Огляд існуючих систем, технологій, архітектур, програмних рішень 
за профілем теми випускної кваліфікаційної роботи за другим 
(магістерським) рівнем вищої освіти 

 

ШТРИХ-М: Мобільний облік 
Програмне забезпечення дозволяє вести оформлення облікових 

документів на мобільному пристрої (КПК або термінал збору даних) для 

основних облікових операцій. При цьому на пристрої використовуються основні 

довідники: товарів (з одиницями виміру), складів, клієнтів, валют, а також 

виробляється облік по залишкам у розрізі складів. Використання "Штрих-М: 

Мобільний облік" дозволить збільшити швидкість і точність виконання облікових 

операцій. Програма призначена для використання на КПК і мобільних терміналах 

збору даних працюючих під керуванням операційних систем PocketPC і Windows 

CE (тільки мобільні пристрої виробництва компанії Symbol/Motorola, Opticon). 

Для кожної із зазначених операційних систем використовується власний 

дистрибутив програми " Штрих-М: Мобільний облік". 

Для використання програми пристрій повинне мати дозвіл екрана не менш 

320x240, тачскрі, програму MS ActiveSync, можливість для синхронізації із ПК: 

WiFi (для з'єднання по локальній мережі) і/або будь-який апаратний інтерфейс 

для підключення за допомогою MS ActiveSync. Перед придбанням програми 

рекомендується спробувати використати на пристрої демоверсію. У випадку 

виявлення проблем прохання повідомити про їх розроблювачам із вказівкою 

моделі встаткування, операційної системи, типу процесора." Робота із 

програмним забезпеченням "Штрих-М: Мобільний облік" включена в 

конфігурацію "Штрих-М: Торговельне підприємство ПРОФ" (з релізу 4.11.5). 
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Доступна також зовнішня обробка для типової конфігурації "1C: Торгівля й 

Склад". 

Основні можливості: 

1. Ведення й використання основних довідників: 

– Товарів (з одиницями вимірів). 

– Складів. 

– Контрагентів. 

– Валют. 

2. Ведення документів: 

– Прибуткова накладна. 

– Видаткова накладна. 

– Повернення від покупця. 

– Інвентаризація. 

– Переміщення. 

Уведення товарів у документ із використанням штрихкода або коду 

товару, використання візуального підбора. 

Зміна залишків товару і їхній контроль при проведенні документів. 

Можливості серверної програми: 

– Завантаження довідників, обмін документами із клієнтським пристроєм. 

– Обмін даними з використанням різних інтерфейсів підключень: IrDA, 

USB, RS232, WiFi. 

– У правління через OLE Automation . 

– Одночасна робота з декількома пристроями. 
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Рисунок 2.1 – Інтерфейс користувача Штрих-М:Мобільний облік 

 
Облік і рух товару на складі 3.8.10  
Програма призначена для ведення обліку й руху товару на складі. 

Програма зручна й проста в експлуатації навіть для починаючих 

користувачів. Провівши кілька годин за нею Ви вільно зможете вести складський 

облік у себе на фірмі. 

Програма писалася для часток підприємці й була націлена в основному на 

їхні види діяльності (торгівля в роздріб і оптом). Вся звітність яку видає програма 

була придумана мною й зі слів підприємців і не годиться для надання в які-

небудь органи... 

Основні можливості: 

– Прийом і відпуск товару як в основних одиницях виміру, так і в різних 

упакуваннях з авто перерахуванням в основні одиниць виміру. 

– Розцінка товару на складі по необмеженій кількості цін, а також його 

відпустка зі складу по одній з обраних цін. 

– Гнучка система обліку знижок і накруток на товар для покупця. 
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– Ведення касових операцій по приходу й витраті товару, як в 

автоматичному, так і в ручному режимі. 

– Ведення замовлень на товар для своїх споживачів. Відстеження станів 

замовлень із наступним автопереміщенням замовлення в журнал витрати. 

– Можливість перегляду каси, як загальної так і по окремо взятому 

постачальнику /споживачеві. 

– Можливість швидкого одержання інформації з обраного товару на будь-

яку дату. 

– Друк накладних на відпустку товару 

– Звіт про прибуток по споживачах 

– Друк прайс-аркушів 

– Звіт по залишкам на складі 

– Звіт за постачальником товару 

– І багато чого іншого. 

Облік і рух товару на складі 3.8.10: 

– Додана можливість керування додатковими підписами в друкованій 

формі документа рахунок-фактура. Робиться в налаштуваннях програми. 

– Додана можливість друку в документах суми прописом з урахуванням 

національної валюти. 

– Новий рахунок-фактура зразка 2012 м. 

– Доданий довідник стан для друку в нової СФ. 

– Модифікований довідник одиниць виміру. Додано поле код по ОКЕІ, 

відповідно до вимог по заповненню нових СФ. 

– Виправлені деякі помилки при формуванні звітів. 

VVS Офіс – Склад – Магазин  
Це проста, надійна й гнучка програма для автоматизації торгівлі, 

складського обліку й складального виробництва. Легка в розгортанні, програма 

вимагає мінімуму зусиль для інтеграції й забезпечує швидку віддачу. 
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Програма допоможе Вам швидко і якісно оформити первинні документи 

(рахунку, рахунку-фактури, накладні, платіжне доручення й ін.), 

проконтролювати залишки на складі й резервування товарів, вести облік 

заборгованості клієнтів і собівартості товарів, підрахувати отриманий прибуток і 

ще багато чого іншого. Вона готова до використання й не вимагає додаткової 

адаптації й налаштування. 

Програму відрізняють висока швидкість роботи як на одному комп'ютері, 

так і в локальній мережі, невисокі вимоги до встаткування, тісна інтеграція з 

іншими програмами Windows, наприклад, MS Excel. Є можливість обміну даними 

як із власними віддаленими філіями й складами, так і з постачальниками й 

покупцями. 

 

 
 

Рисунок 2.2 – Інтерфейс користувача VVS Офіс – Склад – Магазин  
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Незважаючи на простоту в освоєнні, програма має широкі можливості для 

налаштування під особливості обліку у Вашій організації. Макромова складання 

форм друкованих документів дозволяє створювати нові або змінювати існуючі 

форми документів і звітів. Можливість використання коду на Visual Basic Script і 

JavaScript істотно збільшують можливості внутрішньої мови. Із програмою 

поставляється більше 300 готових друкованих форм і їхній список постійно 

розширюється. Зареєстровані користувачі програми одержують нові форми 

безкоштовно. 

Універсальна програма обліку 1.8  
Платформа Supasoft – універсальна програма для обліку ваших даних. 

Таких як клієнти, продажі, замовлення, партнери, постачальники, договори, 

відвантаження, оплати, доходи, витрати, товари, фінанси, продукти, техніка, 

матеріали, що комплектують і т.п. За будь-яким даними, які у вас є, можна 

налаштувати облік. Ви одержите програму, у якій будуть тільки потрібні вам дані 

й не буде нічого зайвого. По будь-яких полях, які ви додали можна робити 

пошук, обмежувати доступ користувачам, будувати звіти й багато чого іншого. 

При багатокористувальницькій роботі, різним користувачам можна дозволяти або 

забороняти бачити певні поля, стовпці, рядки, функції, пункти меню й т.п. 

Конструктор звітів дозволяє створювати самі різні звіти за всім даними, які є у 

вашій базі. 

Основні можливості 

– Налаштування структури даних. Розробка вашої конфігурації з нуля. 

– Додавання власних полів. У програмі будуть тільки потрібні вам поля. 

– Створення власних формул. Наприклад, для обчислення ПДВ, знижки, 

прибутку, зарплати й т.п. 

– Налаштування карток. Розташуєте поля на картці як вам подобається. 

– Налаштування таблиць. Включите в таблицях тільки потрібні вам 

стовпці. 

– Фільтри. Пошук даних у таблицях по будь-яких полях. 
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– Права доступу. Права доступу до даних по користувачах і групам 

користувачів: читання, зміна, видалення. 

– Шаблони документів. Такі як рахунок, договір, акт, накладна, кошторис і 

т.п. 

– Звіти. Майже як зведені таблиці в Excel. За будь-яким даними в базі. 

– Імпорт даних. Будь-які дані, які у вас є, можна імпортувати в створену 

вами базу. 

– Експорт даних. Будь-які дані можна експортувати. 

– Нагадування. По будь-яких полях типу Дата, можна налаштувати 

нагадування. 

– Багатовалютний облік. Якщо у вашій роботі використовується кілька 

валют, то це можна налаштувати. 

 

 
 

Рисунок 2.3 – Інтерфейс користувача «Універсальна програма обліку 1.8 » 
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Агент Плюс: Мобільна торгівля (Android) 
"Агент Плюс: Мобільна торгівля" – програмне забезпечення для 

автоматизації бізнес-процесів торговельних представників, за допомогою 

пристроїв (планшети, смартфони) під керуванням  ОС Google Android. 

Автоматизація мобільної торгівлі дозволяє домогтися: 

– скорочення штату операторів по уведенню інформації від торговельних 

представників; 

– зменшення транспортних витрат; 

– оптимізації залишків продукції на складі; 

– збільшення обсягів продажів. 

Програмний продукт "Агент Плюс: Мобільна торгівля" має ряд 

технологічних переваг. 

– Конфігуруємість: можливість самостійно розширювати або змінювати 

функціонала продукту без участі компанії-розроблювача. 

– Швидкість розвитку й безкоштовні відновлення: регулярно до "Агент 

Плюс: Мобільна торгівля" виходять відновлення, що включають нові функції. Всі 

відновлення надаються безкоштовно. 

– Оперативна безкоштовна технічна підтримка по роботі із 

продуктом: фахівці служби технічної підтримки "Агент ПЛЮС КК" завжди 

готові допомогти й підказати відповіді на будь-які питання, що стосуються 

установки й експлуатації програмного забезпечення "Агент Плюс: Мобільна 

торгівля" протягом усього періоду роботи й уже на етапі тестування 

демонстраційної версії. 

– Безкоштовні модулі підключення до "Підприємство": у розділі 

"Скачати" безкоштовно доступні готові модулі підключення для інтеграції з 

обліковою системою "Підприємство" 7.7/8.Х. 

– Зручний користувальницький інтерфейс: для зручності користувачів 

задіяні можливості операційної системи Android: multi-touch-керування, 

голосовий пошук, зручна робота з фотографіями й картинками й інші. 

Кб
ПЗ

_2023



№ докум. Підпис Дата 

Арк. 

Арк. Вим. 
ВКРМ-123.23.0018.00.00.ПЗ  

 

 

  17 

Продукт продається у двох версіях – "Базова" і "Професійна": версії 

відрізняються функціоналом, можливістю конфігурування, необхідністю 

впровадження й ціною. 

Функціональні можливості: 

– Збір і обробка заявок на поставку товарів: торговельний агент 

оперативно оформляє заявку на поставку товарів. 

– Багатоскладський облік: торговельний агент може вказувати склад, з 

якого необхідно зробити відвантаження. 

– Мерчендайзинг: торговельний агент може зафіксувати залишки товару в 

клієнту, сфотографувати камерою мобільного пристрою викладення товару, 

торговельне встаткування або товари конкурентів. 

– Облік взаєморозрахунків: торговельний агент може відслідковувати 

платежі й борги кожного клієнту. 

– Облік касових операцій: торговельний агент може приймати від клієнтів 

оплату. 

– Гнучка робота зі знижками: торговельний агент може оперувати будь-

якими передбаченими знижками для конкретного клієнту або товару. 

– Планування відвідування торговельних точок: маршрут відвідувань для 

торговельного агента може бути складений заздалегідь із вказівкою 

рекомендованого часу відвідування кожного із клієнтів. 

– Онлайн-контроль: контроль роботи співробітників з використанням 

GPS і безкоштовних онлайн-карт. 

– Оффлайн-контроль: контроль роботи співробітників з використанням 

GPS і ффлайн-карт. 

– Торгівля з коліс: торговельний агент може сам здійснювати доставку й 

відвантаження товару з оформленням і роздруківкою всіх необхідних документів 

у місці продажу. 

– Робота з фотографіями й картинками: торговельний агент може 

використовувати картинки для демонстрації зовнішнього вигляду товару й 
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камеру мобільного пристрою для створення фотографій фасадів торговельних 

точок або самих клієнтів. 

– Робота зі сканерами штрих-кодів: як сканер штрих-коду торговельний 

агент може використовувати камеру мобільного пристрою або зовнішній 

портативний (кишеньковий) сканер за допомогою Bluetooth. 

– Необмежена кількість типів цін: торговельний агент може 

використовувати будь-які типи цін (опт, дрібний опт, роздріб та інше). 

– Анкетування клієнтів: торговельний агент при необхідності може 

провести будь-яке анкетування клієнту. 

– Робота з історією продажів клієнтів і матрицями товарів: оформляючи 

заявку, торговельний агент може оперувати матрицями товарів і минулих обертів 

продажів кожному із клієнтів. 

– Деталізація контактної інформації клієнтів: торговельний агент може 

використовувати в роботі будь-яку контактну інформацію клієнту (номера 

телефонів, адреса, фото клієнту, дні народження та інше). 

– Друк документів: друк можлива як на стаціонарних, так і на мобільних 

принтерах. 

– Обмін даними з основною обліковою системою: повноцінно працюючи, 

торговельний агент може зовсім не відвідувати офіс, використовуючи 

бездротової обмін даними з основною обліковою системою, що перебуває в офісі. 

– Конфігуруємість: можливість самостійно розширювати або змінювати 

функціонала мобільного додатка без участі компанії-розроблювача. 

 

2.2 Обґрунтування вибору засобів для побудови системи та мови 

програмування 
 

Для розробки програмного забезпечення мною було використане 

середовище Eclipse. Eclipse – вільне модульне інтегроване середовище розробки 

програмного забезпечення. Розробляється і підтримується Eclipse Foundation. 
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Написаний в основному на Java, може бути використаний для розробки 

застосунків на Java і, за допомогою різних плагінів, на інших мовах 

програмування, включаючи Ada, C,C++, COBOL, Fortran, Perl, PHP, Python, R, 

Ruby (включно з каркасом Ruby on Rails), Scala, Clojure та Scheme. Середовища 

розробки зокрема включають Eclipse ADT (Ada Development Toolkit) для Ada, 

Eclipse CDT для C/C++, Eclipse JDT для Java, Eclipse PDT для PHP. 

Eclipse являє собою фреймворк для розробки модульних 

кросплатформових застосунків із низкою особливостей: 

– можливість розробки ПЗ на багатьох мовах програмування (рідною є 

Java); 

– крос-платформова; 

– модульна, призначена для подальшого розширення незалежним 

розробниками; 

– з відкритим сирцевим кодом; 

– розробляється і підтримується фондом Eclipse, куди входять такі 

постачальники ПЗ, як IBM, Oracle, Borland. 

Спочатку проект розроблявся в IBM як корпоративний стандарт IDE, 

настановлений на розробки на багатьох мовах під платформи IBM. Потім проект 

було перейменовано на Eclipse і надано для подальшого розвитку спільноті. 

Eclipse насамперед повноцінна Java IDE, націлена на групову розробку, 

має засоби роботи з системами контролю версій (підтримка CVS входить у 

поставку Eclipse, активно розвиваються кілька варіантів SVN модулів, існує 

підтримкаVSS та інших). З огляду на безкоштовність, у багатьох організаціях 

Eclipse – корпоративний стандарт для розробки ПЗ на Java. 

Друге призначення Eclipse – служити платформою для нових розширень. 

Такими стали C/C++ Development Tools (CDT), розроблювані інженерами QNX 

разом із IBM, засоби для підтримки інших мов різних розробників. Безліч 

розширень доповнює Eclipse менеджерами для роботи з базами даних, серверами 

застосунків та інших. 
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З версії 3.0 Eclipse став не монолітною IDE, яка підтримує розширення, а 

набором розширень. У основі лежать фреймворки OSGi, і SWT/JFace, на основі 

яких розроблений наступний шар – платформа і засоби розробки повноцінних 

клієнтських застосунків RCP (Rich Client Platform). Платформа RCP є базою для 

розробки різних RCP програм як торент-клієнт Azareus чи File Arranger. 

Наступний шар – платформа Eclipse, що є набором розширень RCP – редактори, 

панелі, перспективи, модуль CVS і модуль Java Development Tools (JDT). 

Eclipse написана на Java, тому є платформо-незалежним продуктом, крім 

бібліотеки графічного інтерфейсу SWT, яка розробляється окремо для більшості 

поширених платформ. Бібліотека SWT використовує графічні засоби платформи 

(ОС), що забезпечує швидкість і звичний зовнішній вигляд інтерфейсу 

користувача. 

Відповідно до IDC, із Eclipse працюють 2,3 мільйона розробників. 

Основою Eclipse є платформа розширеного клієнту. Її складають такі 

компоненти: 

– ядро платформи (завантаження Eclipse, запуск модулів); 

– OSGi (стандартне середовище постачання комплектів); 

– SWT (стандартний інструментарій віджетів); 

– JFace (файлові буфери, робота з текстом, текстові редактори); 

– робоче середовище Eclipse (панелі, редактори, проекції, майстри). 

GUI в Eclipse написаний з використанням інструментарію SWT. Останній, 

на відміну від Swing (який лише емулює окремі графічні елементи 

використовуваної платформи), дійсно використовує графічні компоненти даної 

системи. Призначений для користувача інтерфейс Eclipse також залежить від 

проміжного шару GUI, званого JFace, який спрощує побудову призначеного для 

користувача інтерфейсу, що базується на SWT. 

Гнучкість Eclipse забезпечується за рахунок модулів, що підключаються, 

завдяки чому можлива розробка не тільки на Java, але і на інших мовах, таких як 

C/C++, Perl, Groovy, Ruby, Python, PHP, ErLang та інших. 
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Програми для Android є програмами в нестандартному байт-коді для 

віртуальної машини Dalvik. 

Google пропонує для вільного завантаження інструментарій для розробки 

(Software Development Kit), який призначений для x86-машин під операційними 

системами Linux, Mac OS X (10.4.8 або вище), Windows XP, Windows Vista 

таWindows 7. Для розробки потрібен Java Development Kit 5 або новіший. 

Розробку додатків для Android можна вести мовою Java (не нижче Java 

1.5). Існує плагін для Eclipse – «Android Development Tools» (ADT), призначений 

для Eclipse версій 3.3-3.7. Для IntelliJ IDEA також існує плагін, який полегшує 

розробку Android-додатків. Для середовища розробки NetBeans розроблено 

плагін, який починаючи з версії Netbeans 7.0 перестав бути експериментальним, 

проте поки не є офіційним. Крім того існує Motodev Studio for Android, що являє 

собою комплексне середовище розробки, засноване на базі Eclipse і дозволяє 

працювати безпосередньо з Google SDK. 

Крім того в 2009 році на додаток до ADT був опублікований Android 

Native Development Kit (NDK), пакет інструментаріїв і бібліотек дозволяє вести 

розробку додатків на мові С/С++. NDK рекомендується використовувати для 

розробки ділянок коду, критичних до швидкості. 

Доступні бібліотеки: 

– Bionic (Бібліотека стандартних функцій, несумісна з libc); 

– libc (стандартна системна бібліотека мови Сі); 

– мультимедійні бібліотеки (на базі PacketVideo OpenCORE; підтримують 

такі формати, як MPEG-4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPEG та PNG); 

– SGL (рушій двовимірної графіки); 

– OpenGL ES 1.0 (рушій тривимірної графіки); 

– Surface Manager (забезпечує для додатків доступ до 2D/3D); 

– WebKit (готовий рушій для Web-браузера; обробляє HTML, JavaScript); 

– FreeType (рушій обробки шрифтів); 
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– SQLite (проста система керування базами даних, доступна для всіх 

застосувань); 

– SSL (протокол, що забезпечує безпечну передачу даних по мережі). 

В порівнянні із звичайними додатками Linux, додатки Android 

підкоряються додатковим правилам: 

– Content Providers – обмін даними між додатками. 

– Resource Manager – доступ до таких ресурсів, як файли XML, PNG, 

JPEG. 

– Notification Manager – доступ до рядка стану. 

– Activity Manager – управління активними додатками. 

Для Android був розроблений формат інсталяційних пакетів .apk. 

 

2.3 Розгорнута постановка завдання 
 

Згідно з технічним завданням на випускну кваліфікаційну роботу за 

другим (магістерським) рівнем вищої освіти, реалізації підлягає програмне 

забезпечення, яке призначено для системи обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android. 

В процесі розробки випускної кваліфікаційної роботи за другим 

(магістерським) рівнем вищої освіти необхідно виконати наступний обсяг роботи: 

а) провести аналіз існуючих систем-аналогів для виявлення їх позитивних і 

негативних якостей. Результати аналізу врахувати в подальших розробках; 

б) вибрати та обґрунтувати методику побудови системи контролю роботи 

технологічного обладнання на виробництві в автоматизованому режимі. 

Розробити функціональну та структурну схеми системи; 

в) розробити програмне забезпечення системи, що дозволить реалізувати 

поставлену технічним завданням задачу. Побудувати блок-схеми алгоритмів 

програми та підпрограми; 

г) організувати інтерфейс користувача з метою формування та виводу на 
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екран ЕОМ повідомлень про некоректні дії користувача та нестандартні ситуації 

в роботі технологічного обладнання; 

д) розробити рекомендації по організаційних та методичних заходах, які 

забезпечать впровадження системи в промислову експлуатацію та її подальшу 

успішну експлуатацію; 

е) провести розрахунки по визначенню економічної ефективності 

розробленої системи; 

ж) розробити заходи по охороні праці при впровадженні та експлуатації 

системи, а також розробити заходи з цивільного захисту; 

з) сформувати висновки про виконаний обсяг робіт та одержані 

результати. 

Кб
ПЗ

_2023



№ докум. Підпис Дата 

Арк. 

Арк. Вим. 
ВКРМ-123.23.0018.00.00.ПЗ  

 

 

  24 

3 ОПИС І ОБҐРУНТУВАННЯ ПРОЕКТНИХ РІШЕНЬ 

 

 

3.1 Опис функціонування системи 
 

Система відповідає всім новітнім сучасним вимогам бізнесу, обліку, 

керування. Система розроблена на основі технологій і рекомендацій Google для 

клієнт-серверних додатків з можливістю роботи більшою кількістю користувачів 

одночасно. Таким чином, наша Система працює на операційних платформах всіх 

модифікацій Android Підприємства, які встановлять Систему, зможуть працювати 

з базою даних, не тільки усередині локальної мережі свого підприємства, але й з 

мережею своїх філій, підприємств через Інтернет. Для швидкої обробки більших 

обсягів інформації досить використовувати звичайні офісні настільні комп'ютери, 

ноутбуки, а так само й смартфони й інші мобільні пристрої з будь-якої крапки 

миру. 

Система складається із трьох частин: тонкий ОК-клієнт, ОК-сервер і База 

Даних: 

– Тонкий клієнт (ОК-клієнт) – це частина програми, інтерфейс (програми), 

що показує зовнішній вигляд програми на екрані комп'ютера або мобільного 

пристрою, з яким працюють користувачі системи, включаючи виконавців, 

менеджерів і керівників. Він розроблений у двох варіантах: для веб браузерів і у 

вигляді окремого додатка мовою програмування Java. Програма ОК-клієнту, у 

вигляді додатка, запускається під будь-яким веб браузером (IE, Opera, Mozilla 

(FireFox), Chrome), що вже встановлений у стандартній конфігурації програмних 

продуктів на офісному комп'ютері або на мобільному пристрої. Не потрібно 

ніяких додаткових установок або змін на комп'ютері користувача (не потрібно 

нічого встановлювати). Приклади таких рішень, які полегшують життя клієнтів, 

можна побачити у всіх продуктах Google. Наша система створена з 

використанням передових технологій і дозволяє надалі без переробок, у випадку 
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необхідності, що створилася, у бізнесі, створювати будь-які додаткові 

(клієнтські) додатка для підприємств, з будь-яким набором функцій для обліку й 

для будь-яких платформ. Наприклад, можна створити додаток для мобільних 

пристроїв, що буде виводити менеджерові необхідні дані або дозволить йому 

контролювати процеси на підприємстві. 

– ОК-сервер – це основна частина системи. Вона написана на Java. Ця 

частина програмного комплексу системи обробляє всі запити від користувачів 

(Клієнтів Системи), зберігає й передає оброблену інформацію іншим 

користувачам. ОК-сервер обмінюється інформацією з Базою Даних, у якій 

зберігається вся інформація Системи. ОК-сервер працює на операційній системі 

Android. Вона може працювати з декількома сотнями Клієнтів одночасно й 

зберігати мільйони записів у базі даних. ОК-сервер являє собою «веб сервер» 

працюючий на протоколі HTTP(S). Будь-який клієнтський додаток (далі Клієнт) 

підключаючись, відправляє на ОК-сервер команду на одержання або додавання 

інформації. ОК-сервер приймає запит і ставить його в чергу на виконання. Від 

посилки команди до одержання інформації, незважаючи на сталу чергу запитів, 

може йти від часток до декількох секунд. Після виконання команди (у черзі), 

сервер видає назад Клієнтові дані, і Клієнт відключається від ОК-сервера. 

Спілкування між Клієнтом і сервером відбувається по внутрішньому простому 

протоколі у вигляді XML. Протокол обміну інформацією й список команд 

сервера з параметрами є відкритою для розробки інформацією й дозволяє будь-

якому розроблювачеві створювати нові специфічні клієнтські додатки при 

необхідності. При цьому нові клієнтські додатки можуть бути написані на будь-

якій мові програмування. 

– База даних – це окремий і незалежний модуль у системі, що забезпечує 

зберігання й доступ до даних. Для нашої Системи був обраний FireBird SQL 

Server. Він поширюється безкоштовно, що, безумовно, відповідає інтересам 

клієнту, робить менш коштовною Систему й забезпечує її ліцензійну право-
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захищеність. Важливо й те, що FireBird SQL Server відповідає всім необхідним 

вимогам для роботи великих систем. 

Економічна модель обліку 
Система має величезну економічну й технологічну гнучкість і прозорість. 

Використовувати Систему просто зручно для керування. Вона підходить для 

будь-якої країни й може бути настроєна на різноманітні моделі державного 

керування економікою й пристосована до будь-яких умов господарської 

діяльності. Економічна модель Системи і її функціонально-структурна модель 

побудовані на основі об’єктно-орієнтованого подання про всі бизнес процеси, що 

відбуваються на підприємствах. 

Як би ми не змінювали властивості або скільки б не додавали нових 

об'єктів у Систему, це ніяк не впливає на працездатність Системи і її стійкість. 

Важливо й те, що обрана нами економічна модель Системи дозволяє швидко й 

легко вносити зміни навіть «на лету», не зупиняючи функціонування Систему й 

керування бізнесом. 

Основні фактори нашої економічної моделі, які є структурною й 

функціональною основою Системи: 

– Довідники (контрагенти, товари, склади, рахунки, одиниці виміру, 

валюти, курси, мови й т.д.) 

– Документи (прихід і списання товару, накладні, інвойси й рахунки, 

замовлення, повернення, рахунок фактури, платежі й багато чого іншого) 

– Інформаційне поле (залишки на складах, залишки грошей, баланси з 

контрагентами, аналітика й вся інша інформація, коефіцієнти й параметри, 

необхідні для керування бізнесом) 

– Зрозумілий, інтуїтивний і зручний інтерфейс клієнтських додатків. Це 

найважливіша частина системи з погляду кінцевого користувача. Всі розділи, з 

якими зіштовхується користувач, мають єдиний підхід до роботи, зовнішній 

вигляд і ідеологію. Щоб одержати необхідну інформацію користувачеві не 

потрібно більш ніж 3 «кличі мишкою». Безліч аналітичної інформації 
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розраховується системою на рівні ядра. Тому користувачеві звичайно не потрібно 

взагалі звертатися до звітів, щоб бачити поточні параметри й стан справ на 

підприємстві. Всі необхідні для обліку функції в програмі представлені в простій 

зручній формі й охоплюють всі сторони й напрямки обліку. Досить небагато 

ретельності, загальновідомих знань про облік і невеликих витрат часу для 

розуміння роботи програми початку повноцінної роботи з ведення обліку. 

Робота з товарами й складами, комплектами й послугами 
Кількість складів не обмежена, їх можна (упорядковувати) 

реорганізовувати й сортувати по категоріях. 

Облік товарів ведеться по партіях. У партії може бути, зрозуміло, і одна 

одиниця товару. Для конкретної партії можна вказати ціну й собівартість, місце 

на складі, строк придатності, гарантійний строк, серійні номери й багато чого 

іншого. (Кількість) Кількість властивостей і параметрів партії товару не 

обмежена, і їх можна додавати й призначати навіть залежно від типу товару. 

Товари можна враховувати в різних одиницях вимірів. Наприклад, 

можливо купити одну партію товару в тоннах, а іншу партію в кілограмах або 

навіть у штуках, що не буде порушувати облік або вносити плутанину й 

пересортицю. Списувати товар зі складу так само можна в будь-якій одиниці 

виміру. Вам усього лише необхідно ввести коефіцієнт перерахування з однієї 

одиниці в іншу. У системі можна вести коефіцієнти перерахування загальні для 

всіх, наприклад 1 тонна = 1000 кг, або для конкретного об'єкта призначати свій 

поточний коефіцієнт. 

У системі убудовані наступні статуси для товарів:  

– є на складі;  

– зарезервований;  

– у шляху від постачальника;  

– у шляху до покупця;  

– замовлений у постачальника;  

– замовлений покупцем.  
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Але система дозволяє додавати необмежену кількість інших статусів для 

товарів або послуг і призначати для них свою логіку роботи. Наприклад, можна 

додати статус «У виробництві», і менеджери вже зможуть приймати замовлення 

на цю кількість товару й резервувати його для конкретних покупців. 

Баланс по товарах і залишки по партіях ведуться в часі на рівні ядра 

системи. Це означає, що на будь-яку дату можливо побачити зріз стану активів 

підприємства. Залишки по партіях і товарам у цілому на складах можна бачити як 

у всіх одиницях вимірів, у яких приходив або йшов товар, так і наведеними до 

базової одиниці виміру товару. 

Прихід і списання товару можна робити або коректувати заднім числом. 

Система грамотно перерахує всі баланси або повідомить користувача, якщо він 

робить неправильну дію, наприклад, намагається списати кількість товару якого 

на цю дату ще немає. Підтримуються методи списання як ФІФО, так і ЛІФО. 

Залишки по товарах на складі НЕ можуть бути негативними (И це зовсім 

не виходить, що Ви не зможете продавати товар, якого у вас немає! ). Але Ви хоч 

раз бачили в холодильнику «мінус 5» яєць? Система врахує реальність і 

дозволить створити альтернативу. 

У систему убудований тип товару, називаний комплектом. По суті це 

звичайний товар, але він одночасно є одиницею товару й містить у собі ще 

список (дерево) інших товарів, комплектів або послуг і їхніх кількостей без 

обмежень вкладеності. І в системі є функція «Комплектація». Вона бере вміст 

комплекту, списує його зі складу й додає комплект як окрему одиницю товару на 

склад. І навпаки, є функція «Розукомплектація». Вона списує зі складу сам 

комплект і додає на склад всі складові в потрібних кількостях. 

Послуги так само враховуються й не мають обмежень на кількість 

властивостей і на варіанти логіки (роботи) бізнесу. Зараз у системі послуга має 

дату початку, дату закінчення й так само період дії. У неї можуть бути різні 

статуси й логіка роботи, що необхідна в конкретному випадку. 
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Всі продукти (товари, послуги, комплекти) у системі можна 

впорядковувати й сортувати по категоріях. Категорія для продукту це так само 

окремий об'єкт, якому можна призначати узагальнені властивості товарів. 

Наприклад, можливо призначити для категорії цінову категорію «Роздріб». Тоді 

всі товари із цієї категорії будуть продаватися за роздрібною ціною. Або, 

наприклад, виставити для всіх товарів ту саму фіксовану ціну. Приміром, у вас у 

категорії перебуває тисяча різних DVD дисків. І Ви легко й швидко міняєте їм 

ціну. Інакше довелося б тисячу разів міняти ціну для кожного товару. 

Так само за допомогою категорій можна робити групові операції. 

Наприклад, підвищити ціну на всі товари в категорії на 20% або у вигляді 

фіксованої суми. Кількість властивостей категорій і логіка їхньої роботи не 

обмежена. 

У продукту й категорії може бути необмежена кількість зображень. Це так 

само дозволяє повністю інтегрувати нашу систему з інтернет комерцією, а так 

само створювати швидко й ефективно каталоги й гарні прайс-аркуші. 

Фінанси й платежі 
Мультивалютність. Платежі можуть ураховуватися в різних валютах.  

Кількість рахунків і кас необмежена. Каса – це фактично теж рахунок, але 

для готівки. Тому в системі є просто поняття (об'єкт) «рахунок», що може бути 

наявним або безготівковим. Рахунки можуть бути відкриті як у банках (не 

плутати зі склотарою!), так і в будь-яких інших платіжних системах, наприклад, 

PayPal, WebMoney, RBK Money і т.д. Загалом, (те) у системі немає обмежень, де 

відкривати рахунок, можна навіть у свого постачальника або клієнту, якщо у вас 

буде така необхідність. На будь-який рахунок можна зараховувати гроші в різних 

валютах. 

Залишки на рахунках можуть бути негативними. Це залежить тільки від 

фінансової установи, у якому у Вас відкритий рахунок. Але при необхідності 

можливо вказати системі, що даний рахунок не може мати негативний баланс. 
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Платежі можуть мати необмежена кількість типів, наприклад, банківське 

переведення, чек, картковий платіж і т.д. Так само в платежів може бути будь-

який набір статусів і відповідна логіка роботи, наприклад, «в обробці», 

зарахований, відмінний, «на перевірці у фінансового директора» і т.д. 

Платежі можна враховувати або коректувати заднім числом. 

Залишки й баланси на рахунках ведуться в системі в часі на рівні ядра. Це 

значить, що можливо побачити зріз фінансового стану підприємства на будь-яку 

дату за допомогою одного «кліку» мишки. Залишки на рахунках ви можете 

переглядати як для всіх валют, так і наведеними до базової валюти за поточним 

курсом. 

Система автоматично обновляє курси валют із заданих джерел через 

інтернет. 

Постачальники, клієнти, виробники, банки, службовці  
Всі об'єкти й суб'єкти господарської діяльності (контрагенти), з якими ви 

зіштовхуєтеся в реальному житті, ми назвали в системі «Партнери». 

Партнер може бути юридичною або фізичною особою. Кількість 

властивостей партнера не обмежено. Якщо партнер є юридичною особою, то він 

може мати в системі список службовців зі своїми посадами й зарплатами. Ці 

службовці, у свою чергу, у системі заносяться як фізичні особи. 

Партнерів можна сортувати й упорядковувати по категоріях. 

Облік може вестися для декількох підприємств одночасно. Для цього в 

системі є типу партнера «наше підприємство». У список «наших підприємств» 

можна додавати будь-яких партнерів і сортувати їх по категоріях. 

У системі можна вказати максимальний ліміт товарного кредиту для 

партнера. 

Баланси з партнерами 
Баланси з партнерами, тобто хто кому й скільки повинен – мультивалютні. 

можливо переглядати їх у валютах, які брали участь у розрахунках між вами або 

їх можна привести до базової валюти за поточним курсом. 
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Баланси ведуться в системі за часом на рівні ядра системи. На будь-яку 

дату можливо подивитися заборгованість партнера один «кличем» мишки. А так 

само переглядати динаміку зміни балансу у вигляді графіків. 

При відвантаженні або одержанні товару, а так само при вхідних або 

вихідних платежах, баланс у системі можна «вішати» на третю особу. Наприклад, 

у Вас укладений договір з Обласною Адміністрацією міста на поставку продуктів 

живлення в дитячі садки. При створенні видаткової накладної в поле 

«одержувач» ви вказуєте «Дитячий садок №4», але в графі «Баланс на» указуєте 

партнера «Обл. Адміністрація». Таким чином, можливо спокійно вести облік по 

поставках на конкретні дитячі садки й обробляти їхні замовлення, а потім відразу 

ж бачити загальний борг і виставляти суму до оплати головному замовникові. Є 

ще безліч ситуацій, при яких дуже зручно використовувати перекидання балансу 

на третю особу. Але при необхідності цю можливість можна заборонити в 

системі через налаштування. 

Користувачі. Доступ до даних. Убудована система дистрибуції 
Доступ і керування системою виробляється «Користувачами». Користувач 

у системі має персональний логін і пароль, а так само набір прав, які обмежують 

або навпаки дозволяють йому одержувати будь-яку інформацію. Будь-які зміни, 

які робить користувач, фіксуються в журналі й головному адміністраторі завжди 

може визначити, хто, що й коли змінював у системі. 

Усередині системи є убудовані групи користувачів, які мають уже певні 

набори прав. Наприклад, адміністратори, які мають повний доступ до системи, 

менеджери, які мають доступ тільки до своїх документів, складам і рахункам і так 

далі. 

Налаштування прав і доступу до даних у системі гранично гнучка, і 

автоматично дозволяє дуже зручно працювати з дистриб'юторами, клієнтами й 

постачальниками. 

Ви заводите в систему користувача для свого клієнту або постачальника. 

Видаєте йому відповідні права, і він може віддалено заходити в систему. Він 
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бачить інформацію про всі рухи товарів і грошей по своєму підприємству, бачить 

поточний баланс, і може створювати нові замовлення. Так само можна 

вбудовувати будь-які інші функції, які можуть знадобитися в конкретної бізнес 

ситуації. 

На рівні ядра системи створений повний контроль за діяльністю 

менеджерів. Тому що кожний користувач у системі може бути пов'язаний зі 

співробітником підприємства, те автоматично можна вести облік по продажах у 

прив'язці до конкретного менеджера й оцінити прибуток, що він приносить для 

компанії. 

Мультимовність 
У нашій Системі будь-який текст, що вводиться користувачем, може бути 

відразу ж кількома мовами. Наприклад, ім'я одного товару ви вводите на 

російській, англійській і китайській мовах. Тоді Ваш партнер у Китаї бачить всі 

товари китайською мовою, а ваш клієнт або дистриб'ютор у США працює з 

Вашою базою на англійському. Досить при вході вибрати мову, що 

підтримується в Системі, і тоді весь інтерфейс і всі тексти для будь-яких об'єктів 

будуть обраною мовою. 

 

3.2 Розробка структурної схеми 
 

Використовуючи смартфон, торговельні агенти можуть здійснювати  

двосторонній мобільний обмін  даними, тобто одержувати й відправляти 

інформацію в центральну облікову систему, не відвідуючи офіс, з використанням 

бездротової технології передачі даних GPRS або 3G. 

Схема діяльності торговельних агентів підприємства наступна: перед 

початком робочого дня торговельні агенти одержують в офісі з облікової системи 

інформацію про залишки товарів на складі, а також докладну інформацію про 

клієнтів – роздрібних торговельних точок, які слід відвідати. Протягом дня 

торговельні агенти можуть користуватися отриманою інформацією, а також 
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вносити зміни в бази даних по залишках товарів і по клієнтах. Також протягом 

або по закінченню робочого дня зібрану інформацію агенти передають у 

центральну облікову систему. 

 

 
 

Рисунок 3.1 – Структурна схема роботи системи 

 

Структурна схема розробленої системи зображена на рисунку 3.1. На ній 

показано структуру розробленої системи. З якої видно що обмін даними 

проходить між менеджером (адміністратор серверного ПЗ) та торговим агентом 

(користувач клієнтського ПЗ). 

Спочатку менеджер (адміністратор серверного ПЗ) проводить формування 

маршруту та накладної на склад для отримання товару у відповідності до наявних 
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даних. Далі через модуль синхронізації та обміну даними та глобальну мережу 

Інтернет проводиться обмін пакетами даних з торговим агентом (користувач 

клієнтського ПЗ). Яки може через отриману накладну отримати товар на складі. 

Та проводити обмін товарами з клієнтами. 

Більше повний список можливих операцій при прийманні замовлень і 

оформленні замовлення «у полі»: 

1. Підтримка маршрутного аркуша (Route List). 
1.1. Можливість завдання кожного маршрутного аркуша. 
1.2. Швидкий вибір клієнту в маршрутному аркуші. Зручне листання 

клієнтів при прийманні замовлень. 
1.3. Підтримка типу необхідної роботи – прийом оплати або прийом 

замовлень для кожного відвідування клієнту (дзвінка). 
1.4. Можливість керівникові переглядати всі маршрутні аркуші 

(пересування й збір замовлень) всіх мобільних представників як разом, так і 
окремо, як на центральному робочому місці, так і віддалено на кишеньковому 
комп'ютері або ноутбуці. 

1.5. Пошук клієнту при оформленні замовлення за будь-яким підрядком 
назви або за кодом клієнту. 

1.6. Можливість перегляду невиконаних завдань (неоформлених 
замовлень) за минулі й на майбутні дні. 

1.7. Можливість фільтрації завдань по зборі замовлень по датах. 
2. Підтримка вибору будь-якого клієнту. 
2.1. Швидкий вибір клієнту при оформленні замовлення. Зручне листання 

клієнтів. 
2.2. Пошук клієнту для прийому замовлення за будь-яким підрядком назви 

або за кодом клієнту. 
3. Інформація про клієнта. 
3.1. Під час прийому замовлення при виборі будь-якого клієнту 

показується додаткова інформація про клієнту – його адреса, баланс, межа по 
заборгованості, статус, телефони, контакт. 
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3.2. Підтримка повного централізованого списку контактів по клієнті з 

можливістю швидкого пошуку контакту для оформлення замовлення. 

Необмежена кількість контактів. 

3.3. Можливість вибору адреси доставки клієнту при прийманні 

замовлення. Підтримка необмеженого списку адрес доставки зі зручним пошуком 

і вибором. 

4. Важлива оперативна інформація із клієнту. 

4.1. По кожному клієнті їсти можливість сформувати текстову оперативну 

інформацію для зручного оформлення замовлення. Програма забезпечить 

обов'язкове прочитання мобільним представником всієї цієї інформації перед 

виконанням операції й прийомом замовлення. Наприклад, даних про 

заборгованість клієнту, або опис, як до нього доїхати, а також інша інформація 

для прийому замовлення. 

5. Можливість у лічені секунди створити замовлення клієнту: 

5.1. Ефективно знайти товар при зборі замовлень зручним листанням. 

5.2. Пошук товару при прийманні замовлення за кодом. 

5.3. Пошук товару при прийманні замовлення за штрих-кодом. 

5.4. Пошук товару при оформленні замовлення за назвою. 

5.5. Пошук товару при оформленні замовлення за постачальником 

(виробником). 

5.6. Пошук товару при прийманні замовлення по групі. 

5.7. Можливість прямо в процесі створення й прийому замовлення 

переглянути всю історію замовлень клієнту, з можливістю додати товари з 

попередніх доставок. 

5.8. Можливість повторити все попереднє замовлення одним рухом. 

5.9. Можливість використовувати зведений аналіз по замовляються 

товарам, що, після збору замовлень. 
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5.10. При виборі кожного товару показ інформації з його цін. Підтримка 

спеціальних цін по клієнтах. Показ інформації про фасовку/одиницю виміру 

товару. 

5.11. Повна підтримка факторизації (дроблення) товарів при прийманні 

замовлень. Підтримка різних цін на "упакування" і "штуку" для зручного 

оформлення замовлення. 

5.12. Миттєва калькуляція сум при прийманні замовлення. Окрема 

калькуляція ПДВ. 

5.13. Можливість зміни ціни товару. Зворотна калькуляція цін при 

оформленні замовлення. 

5.14. Підтримка зворотної калькуляції кількості від суми (як до ПДВ, так і 

після) при прийомі замовлення. 

5.15. Показ товару на складі за станом на певну дату. 

5.16. Можливість формування/перегляду сумарного аркуша замовлення. 

5.17. Зміна дати доставки після прийому замовлення. 

5.18. Призначення відповідальної особи. 

5.19. Завдання номера замовлення клієнту (PO). 

5.20. Можливість задати загальну знижку при прийманні замовлення. 

5.21. Можливість одержання оплати прямо в процесі створення й прийому 

замовлення. 

5.22. Можливість задати супровідний текст прямо в процесі створення й 

оформлення замовлення. 

5.23. Можливість переглянути й роздрукувати замовлення. 

5.24. Можливість миттєво змінити замовлення (Order) на попереднє 

замовлення (Quotation) і навпаки. 

6. Можливість задати попереднє замовлення. 

7. Підтримка різних прав доступу для користувачів при оформленні 

замовлення: 

7.1. Адміністратора. 
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7.2. Контролера (керівника). 

7.3. Мобільного представника. 

8. Відповідно до прав користувача, можливість перегляду/редагування 

всіх прийнятих/оброблених замовлень/видалення замовлень. При цьому по 

кожному замовленню відповідно до прав доступу – можливість редагування, 

перегляду, друку, зміни статусу замовлення. Для кожного користувача 

показується тільки та інформація, що необхідно даному представникові для 

прийому замовлення. Наприклад, керівник бачить всі замовлення, а мобільний 

представник – тільки прийняті їм самим, і не має можливості редагувати вже 

проконтрольовані контролером замовлення. 

9. Візуальний динамічний показ статусів замовлень під час оформлення 

замовлення(попереднє замовлення, замовлення, підтверджений замовлення, 

оброблений замовлення). 

10. Можливість формувати звіти на кожному робочому місці, включаючи 

кишенькові комп'ютери. Залежно від прав доступу – можливість формування 

звіту по своїх замовленнях, або по замовленнях всіх представників, або кожного 

окремо. При цьому можна задати період часу, за який потрібний звіт: 

10.1. Про прийняті замовлення. 

10.2. Про прийняті оплати. 

10.3. Про товари, необхідні для реалізації списку замовлень. 

10.4. Про товарні позиції. 

11. Повна інтеграція з існуючою системою клієнту. Підтримка 

імпорту/експорту інформації через існуючий формат файлів. 

12. Резервне копіювання потоків даних. 

13. Протоколювання роботи користувачів. 

14. Можливість прямої інтеграції між базами даних Sybase і Interbase. 

15. Забезпечення (якщо буде потреба) роботи мережних робочих місць. 

16. Підтримка чутливого екрана в офісі. Поза залежністю від даної опції –

 підтримка клавіатури й, у випадку наявності, миші. 
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17. Повне збереження історії замовлень і автоматична їхня передача в 

центральний офіс. 

18. Повне збереження історії оплат і автоматична їхня передача в 

центральний офіс. 

19. Фіксування часу кожної операції(прийому замовлень). 

20. Можливість формування для потреб клієнту специфічних 

консолідуючих звітів, наприклад, Stock Reconciliation Report – зведений звіт-

аналіз по товарах. 

21. Передача накопичених даних у центральний офіс. 

22. Можливість надати нашому клієнтові дороблену під його потреби 

логіку прийому замовлень. Цей пункт обговорюється окремо. 

Повний список необхідних операцій обговорюється із клієнтом на етапі 

специфікації. 

 

3.3 Розробка функціональної схеми 
 
На рисунку 3.2 зображена функціональна схема системи. Нижче 

розглянемо її більш докладно. 

Функціональні можливості розробленого програмного продукту: 

– Робота зі сканерами штрих-кодів: як сканер штрих-коду торговельний 

агент може використовувати камеру мобільного пристрою або зовнішній 

портативний (кишеньковий) сканер за допомогою Bluetooth. 

– Необмежена кількість типів цін: торговельний агент може 

використовувати будь-які типи цін (опт, дрібний опт, роздріб та інше). 

– Анкетування клієнтів: торговельний агент при необхідності може 

провести будь-яке анкетування клієнту. 

– Робота з історією продажів клієнтів і матрицями товарів: оформляючи 

заявку, торговельний агент може оперувати матрицями товарів і минулих обертів 

продажів кожному із клієнтів. 
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– Деталізація контактної інформації клієнтів: торговельний агент може 

використовувати в роботі будь-яку контактну інформацію клієнту (номера 

телефонів, адреса, фото клієнту, дні народження та інше). 

– Друк документів: друк можлива як на стаціонарних, так і на мобільних 

принтерах. 

– Обмін даними з основною обліковою системою: повноцінно працюючи, 

торговельний агент може зовсім не відвідувати офіс, використовуючи 

бездротової обмін даними з основною обліковою системою, що перебуває в офісі. 

– Конфігуруємість: можливість самостійно розширювати або змінювати 

функціонала мобільного додатка без участі компанії-розроблювача. 

– Збір і обробка заявок на поставку товарів: торговельний агент 

оперативно оформляє заявку на поставку товарів. 

– Багатоскладський облік: торговельний агент може вказувати склад, з 

якого необхідно зробити відвантаження. 

– Мерчендайзинг: торговельний агент може зафіксувати залишки товару в 

клієнту, сфотографувати камерою мобільного пристрою викладення товару, 

торговельне встаткування або товари конкурентів. 

– Облік взаєморозрахунків: торговельний агент може відслідковувати 

платежі й борги кожного клієнту. 

– Облік касових операцій: торговельний агент може приймати від клієнтів 

оплату. 

– Гнучка робота зі знижками: торговельний агент може оперувати будь-

якими передбаченими знижками для конкретного клієнту або товару. 

– Планування відвідування торговельних точок: маршрут відвідувань для 

торговельного агента може бути складений заздалегідь із вказівкою 

рекомендованого часу відвідування кожного із клієнтів. 

– Онлайн-контроль: контроль роботи співробітників з використанням 

GPS і безкоштовних онлайн-карт. 
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Рисунок 3.2 – Функціональна схема системи 
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– Оффлайн-контроль: контроль роботи співробітників з використанням 

GPS і оффлайн-карт. 

– Торгівля з коліс: торговельний агент може сам здійснювати доставку й 

відвантаження товару з оформленням і роздруківкою всіх необхідних документів 

у місці продажу. 

– Робота з фотографіями й картинками: торговельний агент може 

використовувати картинки для демонстрації зовнішнього вигляду товару й 

камеру мобільного пристрою для створення фотографій фасадів торговельних 

точок або самих клієнтів. 

Розглянувши усі блоки функціональної схеми перейдемо до розгляду 

діаграми взаємодії процесів, які відбуваються у системі. 

 

3.4 Розробка діаграми процесів 
 
Діаграма взаємодії процесів системи, розробленої у результаті виконання 

магістерського проектування, наведена на рисунку 3.3. У системі послідовно 

взаємодіють наступні процеси: 

− Інтерфейс ПЗ. 

− Налаштування ПЗ. 

− Перевірка доступу до мережі. 

− Перевірка цілісності ПЗ. 

− Перевірка доступу до серверу. 

− Обробник помилок. 

− Перевірка ступеню захищеності. 

− Модуль захисту ПЗ. 

− Формування даних. 

− Бібліотеки шаблонів. 

− Отримання чи передача даних. 
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Рисунок 3.3 – Діаграма взаємодії процесів 

 

Таким чином, розглянувши опис системи, структурну, функціональну 

схеми системи, та діаграму взаємодії процесів перейдемо до опису блОК-схем 

основної програми, та підпрограм, які використовуються, для реалізації системи. 
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4 РЕАЛІЗАЦІЯ ПРОЕКТУ. РОЗРАХУНКИ І  
ЕКСПЕРИМЕНТАЛЬНІ ДАНІ, ЩО ПІДТВЕРДЖУЮТЬ  

ПРАВИЛЬНІСТЬ ПРОЕКТНИХ РІШЕНЬ 

 

 

4.1 Блок-схеми та опис алгоритмів функціонування системи 
 

На рисунку 4.1 наведено блок-схему основної програми. Її робота 

складається з виконання наступних кроків: 

– Ініціалізація ПЗ та сканування ресурсів ПЗ. 

– Є доступ до Інтернет мережі? 

– Запит – ресурси ПЗ знайдено? 

– Очікування запиту користувача. 

– Запит – передача пакету даних? 

– Запит – пакет шаблону сформовано? 

– Заповнення пакету шаблону. 

– Підпрограма обміну даними. 

– Запит – прийом пакету даних? 

– Є доступ до глобальної мережі? 

– Запит ID серверу. 

– ID серверу дійсний? 

– Отримання пакету даних. 

– Розпакування пакету даних. 

– Отримано пакет налаштування? 

– Встановлення нових налаштувань ПЗ. 

– Отримано пакет маршруту? 

– Виведення даних маршруту. 

– Сигнал  aterminate? 

– Приховання вікон ПЗ. 
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– Звільнення виділених динамічних ресурсів ПЗ. 

 

 
 

Рисунок 4.1 – Блок-схема основної програми 

 

На рисунку 4.2 наведено блок-схему підпрограми обміну даними. Її робота 

складається з виконання наступних кроків: 

– Виведення вікна передачі даних та списку товарів. 

– Встановлення прапорів товарів. 

– Всі прапори встановлено? 

– Обробка встановлених прапорів та формування пакету даних. 

– Розрахунок контрольної суми пакету даних. 

– Додавання контрольної суми до пакету даних. 

– Пакет успішно сформовано? 

– Виведення повідомлення помилки. 
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– Очищення пакету даних. 

– Запис до журналу роботи ПЗ. 

– Обмін даними по захищеному каналу. 

– Пакет успішно відправлено? 

– Встановлення прапору передачі даних. 

– Приховання вікна передачі даних та списку товарів. 

 

 
 

Рисунок 4.2 – Блок-схема підпрограми обміну даними 
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Проведемо опис алгоритмів функціонування системи 

На основі модуля Bluetooth, розглянемо реалізацію, що дозволяє 

проводити двох направлену передачу даних між ПК і смартфоном через Bluetooth. 

Програма для смартфону, алгоритм її роботи буде наступний:  

– відкрити COM порт, виділений для передачі даних по Bluetooth. Для 

роботи потрібні два COM порту. Один для приймання даних, інший для передачі; 

– установити таймер, при спрацьовуванні якого буде перевірятися 

наявність даних, що надійшли до нас від іншого пристрою, і якщо вони є, то 

виводити їх у вікні програми. 

На смартфоні потрібно довідатися номери портів. Так Вони задані як 

константа й не можуть змінюватися. 

При розробці програми використовувався смартфон фірми Nokia, на ньому 

зазначено, що порт COM5 призначений для приймання інформації й COM8 для 

передачі даних від смартфону до інших пристроїв. 

На основі цих даних і буде реалізовуватися програма.  Для написання 

програми використаємо програмне середовище Visual C#, Java та компоненти 

мови Delphi. Використовується середовище Eclipse. При розробці програми в опис 

класу діалогу було додано дві змінні типу HANDLE для організації з'єднання й 

роботи з COM портами.  
class Cbtsenderdlg : public Cdialog 
{ 

// Конструктор 
public: 
Cbtsenderdlg(Cwnd* pparent = NULL); 

// Стандартна конструкція 
HANDLE m_Port1, m_Port2; 

Для відкриття порту був написаний оброблювач натискання кнопки Open 

BT Ports – я назвав її OpenMrPorts(). Тут за допомогою функції Createfile() 

відкриваємо COM порти, а саме 5-тий і 8-ий. 

У вихідних налаштуваннях проекту Visual C# стоїть використання для 

текстових даних у програмі кодування Unicode. 

Кб
ПЗ

_2023



№ докум. Підпис Дата 

Арк. 

Арк. Вим. 
ВКРМ-123.23.0018.00.00.ПЗ  

 

 

  47 

Звичайно використовується ASCII (відрізняються розміром символу в 

байтах). T() – конвертує текст в Unicode. Оброблювача встановлюється таймер зі 

спрацьовуванням кожні 3 сек.  
void Cbtsenderdlg::OpenMrPorts()  
{ 

// Відкриття порту (transiver) 
m_Port1Createfile(T("COM5:"), GENERIC_READ| 
                      GENERIC_WRITE, 0, NULL, 
                       OPEN_EXISTING, 0,NULL); 
if(m_Port1!=INVALID_HANDLE_VALUE) 
{ 

Messagebox(T("COM5 порт відкритий"), T("Info"), MB_ICONINFORMATION); 
} 
else 
{ 
Messagebox(T("COM5 порт не відкритий "), T("Error"),  

                  MB_ICONERROR); 
} 

//відкриття порту (receiver) 
m_Port2 = Createfile(T("COM8:"),  

               GENERIC_READ|GENERIC_WRITE, 0, NULL, 
         OPEN_EXISTING, 0,NULL); 
if(m_Port2!=INVALID_HANDLE_VALUE) 
{ 

Messagebox(T("COM8 порт відкритий "), T("Info"), 
           MB_ICONINFORMATION); 

} 
else 
{ 
   Messagebox(T("COM8 порт не відкритий "), T("Error"),   

                     MB_ICONERROR); 
} 
Settimer(1,3000,NULL); 
} 

Розглянемо оброблювач на спрацьовування таймера. Тут проводиться 

читання даних з порту COM8 ( від куди надходять дані зовні). 

Якщо в порту є щось, то поміщаємо прочитаний текст у відповідне вікно 

на формі.  
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void Cbtsenderdlg::Ontimer(UINT nidevent)  
{ 
char buf[100]; memset(buf,0,100); 
DWORD dwbytesread; 
Readfile(m_Port2, buf, 100, &dwbytesread, NULL); 
if(dwbytesread>0) 
{ 
Cstring s; 
for(int i=0; i<dwbytesread; i++) 
{ 
s+=buf[i]; 
} 
m_Pctext=s; 
Updatedata(false); 
} 
Cdialog::Ontimer(nidevent); 
} 

Далі розглянемо оброблювач на натискання кнопки “Відправити до ПК”. 

Передається в порт COM5 дані, які були введені у відповідне поле введення. 

wchar це і є аналог звичайного char у кодуванні Unicode.  
void Cbtsenderdlg::Onsendpc(){ 
Updatedata(true); 
Cstring s; 
s=m_Pdatext; 
DWORD lpdwbyteswritten; 
wcharT* pbuffer = s.Getbuffer(100); 
for(int i=0; i<s.Getlength(); i++) 
{Writefile(m_Port1, &pbuffer[i], 1, &lpdwbyteswritten, NULL);}} 

Портативні комп'ютери стають усе популярніші, а застосовувані в них 

технології усе досконаліші. Та й ціна на такі пристрої помітно впала. Особливо 

цікавий факт появи таких пристроїв на ринку мобільного зв'язку. 

Наявність доступу в Інтернет уможливлює створення дуже широкого кола 

програм, у моєму випадку це програма системи автоматизації збору заявок 

торгових агентів з використанням смартфонів. 

Перш ніж розглянути організацію програми, необхідно вказати під яку 

версії я писав програму – ОС Android. Програма тестувалася саме на цій 

платформі.  
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Першим завданням в області сполучення смартфону і ПК, яку я хотів 

реалізувати – це завдання передачі даних від одного пристрою до іншого по 

Bluetooth. 

Наприклад, у програмі на смартфоні у вікні редагування проходе введення 

числа, натискаю на кнопку "Відправити" і це число відображається в програмі на 

ПК, яке його прийняла по Bluetooth і назад із програми на ПК передати що-те на 

смартфон.  

Реалізувати таку програму в рамках роботи з Bluetooth можна, 

використовуючи спеціальний Bluetooth сервіс – віртуальний COM порт. 

На пристрої (смартфон, ПК) де є присутнім Bluetooth модуль і драйвер 

цього модуля підтримує цей сервіс створюється (динамічно або статично) 

віртуальний COM порт. 

Програми можуть звертатися до цього порту начебто б він дійсно є в 

комп'ютері. Під цим віртуальним портом ховається драйвер, який перехоплює всі 

повідомлення які йдуть у порт або назад і займається їхньою обробкою. 

У контексті програми, драйвер Bluetooth модуля перехоплює всі 

повідомлення, що йдуть у віртуальний порт і відправляє їх для передачі по 

радіоканалу в модуль і назад, при прийманні модулем інформації він (драйвер) 

посилає ці дані у віртуальний порт. 

Розробка програми на ПК (приймання заявок). На ПК програма 

реалізована мовою програмування Delphi. Розглянемо, як у програмі реалізована 

ця частина. 

Для початку необхідно одержати список установлених на комп'ютері радіо 

модулів Bluetooth. 
function Bluetoothfindfirstradio( const pbtfrp:  

               Pbluetoothfindradioparams; var phradio:Thandle)  
               :HBLUETOOTH_RADIO_FIND; stdcall;  

Параметри функції:  

– Pbtfrp. Покажчик на структуру BLUETOOTH_FIND_RADIO_ PARAMS; 

– dwsize. Розмір структури встановлюється функцією 
Sizeof(BLUETOOTH_FIND_RADIO_PARAMS)); 
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– phradio. Дані знайденого пристрою. 

Значення, що вертаються: У випадку успішного виконання функція 

поверне коректний покажчик в phradio і коректний покажчик як результат. У 

випадку помилки буде повернуто 0. Для одержання коду помилки використовуйте 

функцію Getlasterror. 

Функція Bluetoothfindnextradio знаходить наступний установлений 

радіомодуль Bluetooth. 

Оголошення функції:  
function Bluetoothfindnextradio( 
hfind   : HBLUETOOTH_RADIO_FIND; 
var phradio : Thandle): BOOL; stdcall;  

Параметри функції:  

– hfind. Покажчик, який повернула функція Bluetoothfindfirstradio. 

– phradio. Приміщення покажчика наступного знайденого радіо модуля. 

Значення, що вертаються: 

– TRUE, якщо пристрій знайдений. В phradio коректний покажчик на 

знайдений радіомодуль; 

– FALSE у випадку відсутності пристрою. phradio містить некоректний 

показчик.  

Для закриття покажчика перерахування радіомодулей Bluetoot 

використовується функція 
function Bluetoothfindradioclose(hfind:HBLUETOOTH_RADIO_FIND):BOOL;stdcall; 

Параметри функції: hfind. Покажчик, який повернула функція 

Bluetoothfindfirstradio. 

Значення, що вертаються: 

– TRUE якщо покажчик успішно закритий; 

– FALSE у випадку помилки.  

Для одержання списка встановлених радіомодулей Bluetooth розроблена 

процедура: 
procedure Enumradio; 
var 
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   hradio: Thandle; 
   BFRP: BLUETOOTH_FIND_RADIO_PARAMS; 
   hfind: HBLUETOOTH_RADIO_FIND; 
begin 

//Ініціалізація структури BLUETOOTH_FIND_RADIO_PARAMS 
   BFRP.dwsize := Sizeof(BFRP); 

// Починаємо пошук 
   hfind:=Bluetoothfindfirstradio(@BFRP, hradio); 
   if (hfind <> 0) then begin 
     repeat 

// Закрити покажчик пристрою 
       Closehandle(hradio); 

//Знаходимо наступний пристрій 
     until (not Bluetoothfindnextradio(hfind, hradio)); 

// Закриваємо пошук 
     Bluetoothfindradioclose(hfind); 
   end; 
end; 

Для одержання інформації про радиімодулі Bluetooth у програмі 

використовується функція BluetoothGetRadioInfo, яка повертає інформацію про 

радіомодулі. 

Оголошення функції: 
Function Bluetoothgetradioinfo(hradio: Thandle; var pradioinfo:  

                                      BLUETOOTH_RADIO_INFO):DWORD; stdcall; 
Параметри:  

– hradio. Покажчик локального радіомодуля, який отриманий функцією 

Bluetoothfindradiofirst або Bluetoothfindradionext. 

– pradioinfo. Структура, у яку записується інформація про зазначений 

радіомодуль. dwsize повинен бути дорівнює розміру структури. 

Значення, що вертаються: 

– ERROR_SUCCESS якщо інформація отримана, а якщо ні, то код 

помилки; 

– BLUETOOTH_RADIO_INFO структура. 

Формат структури: 
_BLUETOOTH_RADIO_INFO = record 
   dwsize: dword; 
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// Розмір структури в байтах. 
   address:BLUETOOTH_ADDRESS; 

// Адреса локального  
// радіомодуля. 

   // Ім'я радіо модуля 
szname: array [0..BLUETOOTH_MAX_NAME_SIZE – 1] of  

              widechar; 
   ulclassofdevice: ulong; 

// Клас пристрою. 
   lmpsubversion: word; 

// Текст від виробника 
   manufacturer: word; 

// Код виробника (константи  
// BTH_MFG_Xxx).  

end; 

 

4.2 Захист розробленого програмного забезпечення 
 
Для захисту розробленого програмного забезпечення запропоновано 

використовувати алгоритм SHACAL-2, який шифрує дані 256-бітними блоками з 

використанням 512-бітного ключа. Допускається використання ключів менших 

розмірів (не менш 128 біт), які доповнюються бітовими нулями до 512 біт.  

Шифруємий блок даних ділиться на 8 фрагментів по 32 біта (які позначені 

буквами A...H). Алгоритм виконує 64 раунду перетворень, у кожному з яких дані 

фрагменти обробляються в такий спосіб:  

T = Hi + S1(Ei) + Ch(Ei, Fi, Gi) + Mi + Ki, 

Hi+1 = Gi, 

Gi+1 = Fi, 

Fi+1 = Ei, 

Ei+1 = Di + T, 

Di+1 = Ci, 

Ci+1 = Bi, 

Bi+1 = Ai, 

Ai+1 = T + S0(Ai) + Maj(Ai, Bi, Ci). 
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де T – тимчасова змінна.  

Використовувані функції визначені в такий спосіб:  

S0(x) = (x >>> 2)  (x >>> 13)  (x >>> 22), 

S1(x) = (x >>> 6)  (x >>> 11)  (x >>> 25), 

Ch(x, y, z) = (x & y)  (x' & z), 

Maj(x, y, z) = (x & y)  (x & z)  (y & z), 

де >>> – операція побітового циклічного зрушення вправо.  

Константи, що модифікують, Mi (i = 0…63) наведено нижче (одна за одною 

від M0 до M63):  

428A2F98 71374491 B5C0FBCF E9B5DBA5 

3956C25B 59F111F1 923F82A4 AB1C5ED5 

D807AA98 12835B01 243185BE 550C7DC3 

72BE5D74 80DEB1FE 9BDC06A7 C19BF174 

E49B69C1 EFBE4786 0FC19DC6 240CA1CC 

2DE92C6F 4A7484AA 5CB0A9DC 76F988DA 

983E5152 A831C66D B00327C8 BF597FC7 

C6E00BF3 D5A79147 06CA6351 14292967 

27B70A85 2E1B2138 4D2C6DFC 53380D13 

650A7354 766A0ABB 81C2C92E 92722C85 

A2BFE8A1 A81A664B C24B8B70 C76C51A3 

D192E819 D6990624 F40E3585 106AA070 

19A4C116 1E376C08 2748774C 34B0BCB5 

391C0CB3 4ED8AA4A 5B9CCA4F 682E6FF3 

748F82EE 78A5636F 84C87814 8CC70208 

90BEFFFA A4506CEB BEF9A3F7 C67178F2 

Фрагменти розширеного ключа K0…K63 обчислюються в процесі 

процедури розширення ключа, що виконується в такий спосіб:  

Етап 1. 512-бітний вихідний ключ шифрування ділиться на 16 фрагментів 

по 32 біта K0…K15...  
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Етап 2. Інші фрагменти розширеного ключа K16…K63 обчислюються з 

перших 16 фрагментів у такий спосіб:  

Ki = O1( Ki-2) + Ki-7 + O0( Ki-15) + Ki-16, 

де функції O0 і O1 визначені так:  

O0(x) = (x >>> 7)  (x >>> 18)  (x >> 3), 

O1(x) = (x >>> 17)  (x >>> 19)  (x >> 10), 

де >> – операція побітового зрушення (не циклічного) вправо.  

Раунди розшифрування алгоритму виконуються у зворотній послідовності:  

T = Ai+1 + S0’(Bi+1) + Maj’(Bi+1, Ci+1, Di+1) + 2, 

Hi = T + S1’(Fi+1) + Ch’(Fi+1, Gi+1, Hi+1) + Mi’ + Ki’ + 4, 

Gi = Hi+1, 

Fi = Gi+1, 

Ei = Fi+1, 

Di = Ei+1 + T’ + 1, 

Ci = Di+1, 

Bi = Ci+1, 

Ai = Bi+1. 
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5 МЕТОДИКА ВПРОВАДЖЕННЯ СИСТЕМИ  
В ПРОМИСЛОВУ ЕКСПЛУАТАЦІЮ 

 

 
На рисунку 5.1 зображено основні вікна програми. З нього видно, що 

використовується ОС Android. Інтерфейс користувача програми можна встановити 

на різні мови (по замовчанню англ.). Та складається з логічних формування 

інвойсу нового товару, елементів, документів, звіту тощо. 

 

     
 

Рисунок 5.1 – Вікна ПЗ 

 

На рисунку 5.2 зображено авторське право. Авторське право є ключовою 

галуззю права інтелектуальної власності; воно призначене захищати лише 

зовнішню форму вираження об'єкта, тобто їхнє матеріальне втілення. Авторське 
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право не може використовуватись для захисту абстрактних ідей, концепцій, 

фактів, стилів та технік, що можуть бути використані у творі. Захист авторського 

права – одна з важливих категорій теорії цивільного та цивільно-процесуального 

права. Під захистом авторських прав слід розуміти передбачені законом заходи із 

їхнього визнання, припинення їхнього порушення, застосування до 

правопорушників заходів юридичної відповідальності. Захист особистих 

немайнових і майнових прав суб'єктів авторського права здійснюється в порядку, 

встановленому адміністративним, цивільним і кримінальним законодавством. 

Було обрано Shareware умову розповсюдження. Під умовно-безплатним 

програмним забезпеченням можна розуміти спосіб або метод розповсюдження 

комерційного ПЗ на ринку (тобто на шляху до кінцевого користувача), при якому 

випробувачеві пропонується обмежена за можливостями (неповнофункціональна 

або демонстраційна версія), терміном дії (тріал версія) або версія з вбудованим 

набридливим нагадуванням про необхідність оплати використання програми. 

 
Рисунок 5.2 – Довідка розробника 
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6 НАУКОВА НОВИЗНА 

 

 

У випускній кваліфікаційній роботі за другим (магістерським) рівнем 

вищої освіти розроблено програмне забезпечення, яке призначено для системи 

обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android. 

Метою розробки є дослідження та програмна реалізація системи обліку 

товарів торговими агентами на базі ОС Android. 

Об’єктом дослідження є процес обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android. 

Предметом дослідження є методи обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android. 

Методи дослідження базуються на методах теорії телекому, методах 

математичної статистики, методах розробки програмного забезпечення. 

Наукова новизна отриманих результатів. У процесі рішення завдань, 

обумовлених цілями дослідження, отримані наступні результати: 

– Удосконалено метод обліку товарів торговими агентами на базі ОС 

Android. 

– Розроблено вітчизняний продукт обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android, який має більш широкі можливості, на відміну від існуючих 

аналогів. 
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7 ДАНІ ПРО ЕКОНОМІЧНУ ЕФЕКТИВНІСТЬ  
РОЗРОБЛЕНОЇ ПРОГРАМИ 

 

 

7.1 Техніко-економічне обґрунтування теми випускної 
кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) рівнем вищої освіти 

 

Після ознайомлення з підприємством та засобами розробки програмної 

продукції був розроблений план розробки програми. Був підрахований 

необхідний час для розробки та впровадження програми. Цей час склав 24 днів 

(один місяць).  

В магістерській роботі було проведене дослідження та виконана програмна 

реалізація системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android 

Розроблене програмне забезпечення має достатню надійність і задовольняє 

усім поставленим умовам, а саме:  

а) невеликий розмір; 

б) невеликі системні потреби; 

в) незалежність від встановлених на комп’ютері баз даних; 

г) зручність у користуванні та надійність. 

Таблиця 7.1 – Початкові дані 

Показники 
Позна
чення 

Характеристика 
або величина 

1 2 3 

1. Кількість розроблених програм період, шт. N 1 

2. Кількість екземплярів програм, шт. Nе 180 

3. Запланований термін розробки, днів Fpq 24 (1 місяць) 

4. Група задачі підсистеми управління (1-6) – 1 

5. Ступінь новизни задачі (А, Б, В, Г) – В 

6. Складність алгоритму (1, 2, 3)  – 2 
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Продовження таблиці 7.1 

1 2 3 

7. Кількість макетів вхідної інформації – 8 

8. Кількість форм вихідної інформації. – 6 

9. Мова програмування (1-6) – 1 

10. Попередній досвід (1-6) – 3 

11. Гнучкість проекту ПП (1-6) – 3 

12. Детальність проекту ПП (1-6) – 1 

13. Рівень спрацьованості колективу (1-6) – 2 

14. Ступінь вимірності процесів (1-6) – 3 

15. Необхідна надійність програмного забезпечення (1-6) – 3 

16. Розмір бази даних (порівняно з розміром програми) (1-

6) 
– 4 

17. Складність кінцевого програмного продукту (1-6) – 5 

18. Необхідний рівень забезпечення повторного 

використання (1-6) 
– 2 

19. Документованість відповідно до планованого 

життєвого циклу (1-6) 
– 3 

20. Вимоги до швидкодії ПП (1-6) – 3 

21. Обмеження на розміри основного сховища даних (1-6) – 2 

22. Різноманітність використовуваних обчислювальних 

платформ (1-6) 
– 4 

23. Професійний рівень аналітиків (1-6) – 3 

24. Професійний рівень програмістів (1-6) – 4 

25. Постійність складу команди розробників (1-6) – 2 

26. Досвід розробки додатків (1-6) – 1 

27. Досвід роботи з обчислювальною платформою (1-6) – 2 
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Продовження таблиці 7.1 

1 2 3 

28. Досвід роботи з мовою і інструментами 

середовища розробки (1-6) 
– 2 

29. Досвід роботи з програмними інструментами 

розробки (1-6) 
– 3 

30. Розробка ПЗ для декількох серверів одночасно 

(1-6) 
– 3 

31. Вимоги до дотримання встановленого графіка 

робіт (1-6) 
– 2 

32. Вартість ПЗ у розробника (НМА), грн. – 18000  

33. Норматив додаткової зарплати, % :  НД 10 

34. Норматив відрахувань у соціальні фонди, %  Нc 22 

35. Норматив загальногосподарських витрат, % Нг 15 

36. Норматив витрат на освоєння нових мов 

програмування, % 
Нп 15 

37. Рівень рентабельності програмної продукції, % Ре 40 

38.  Ставка податку на додану вартість, % Ндв 20 

 

7.2 Розрахунок трудомісткості розробки програмної продукції 
 

Значення трудомісткості розробки програмного забезпечення для стадій 

ТЗ, ЕК, ТП та ВП визначаємо по типовим нормам часу приведеним в додатках 

МВ. Стадія РП є найбільш тривалою і трудомісткою, що робить значний вплив на 

інші стадії проекту.  

Визначимо трудомісткість розробки ПЗ для стадії РП.  

Обчислюємо номінальні трудовитрати, люд-міс.:  

Tном = A SizeВ,     (7.1) 

де: А – коефіцієнт Боема, А = 2,45;  
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Size – загальний об'єм відлагодженого програмного коду, тис. рядків;  

В – показник ступеня, що визначається співвідношенням:  

 iWB 001,001,1 ,    (7.2) 

де: Wi – сумарне значення п'яти показників (МВ, додаток 2), що відображають 

особливості розробки проекту програмного продукту (ПП) і колективу 

розробників.  

В = 1,01+0,001(2,43+3,64+4,22+3,95+2,73) = 1,027. 

Tном = 2,45·2,21,027 = 5,5 люд-міс. 

Визначаємо уточнені (з урахуванням приведених в МВ додатку 3 

сімнадцяти додаткових коефіцієнтів) трудовитрати, люд-міс.:  

Туточн = Тном ПVj,      (7.3) 

де: ПVj – добуток сімнадцяти додаткових коефіцієнтів, приведених в МВ додатку 3.  

Туточн = 5,5·(1·1,09·1,30·0,91·1·1·1·1,15·1·0,87·1,10· 

·1,22·1,12·1,10·1·1·1,10) = 12,9 люд-міс. 

Ці коефіцієнти дозволяють диференційовано оцінювати результати роботи 

програмістів, беручи до уваги швидкодію програми, використання різноманітних 

обчислювальних платформ і інструментів розробки, взаємодію декількох 

серверів, вимоги до об'ємів баз даних і ін. 

Визначаємо підсумкові трудовитрати по стадії робочий проект, люд-дні:  
 SСТT В

уточнРП
01,12,033,03,0  ,     (7.4) 

де: С – визначений емпірично коефіцієнт, запропонований авторами методики, 

(МВ, додаток 4);  

S – коефіцієнт стиснення (або подовження) графіка робіт %, що дозволяє 

коректувати терміни розробки ПЗ згідно встановленим вимогам. Вибираємо в 

межах (25…350)%. 

ТРП = 0,3·2,66·12,90,33+0,2(1,027-1,01)·60 = 91 люд/день. 

Для зручності визначення загальної трудомісткості на розробку 

програмного забезпечення результати розрахунків по стадіям зводимо до 

таблиці 7.2. 
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Таблиця 7.2 – Визначення трудомісткості розробки програмного 

забезпечення 

Стадії розробки 

Трудомісткість за типовими нормами та 

розрахунками 

Величина, люд/дні Підстава 

Технічне завдання 9 Д5 

Ескізний проект 10 Д6 

Технічний проект 15 Д7 

Робочий проект 91 Ф 7.1-7.4 

Впровадження 15 Д13 

Всього 140 – 

 

7.3 Визначення чисельності виконавців і планового фонду зарплати 
 

Чисельність ставок інженерів-програмістів для розробки програмного 

забезпечення визначається за формулою:  

евpq

пз

НF
NТЧ


 ,        (7.5) 

де:      Fpq – плановий фонд робочого часу одного спеціаліста, днів; 

Тпз – трудомісткість розробки програмного забезпечення люд-дні. 

140 1 6,7
24-3

Ч 
  ставки. 

Чисельність інженерів-електронщиків для проведення технічного 

обслуговування та ремонту комп'ютерних мереж визначається в залежності від 

наявності технічних засобів і норм витрат часу на виконання профілактичних 

робіт на протязі року.  

Визначаємо затрати часу на виконання профілактичних робіт по 

обслуговуванню обладнання за період розробки. Результати розрахунку зводимо 

до таблиці 7.3. 
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Таблиця 7.3 – Затрати часу на виконання профілактичних робіт по 

обслуговуванню обладнання за розрахунковий період 

Найменування обладнання 

Профілактичне обслуговування 

Кількість 

хв. на 

один. обл. 

Кількість 

облад-

нання 

Затрати 

часу в 

хв. 

Затрати 

часу в 

год. 

Системний блок ПК 90 10 900 15 

Монітор 60 10 600 10 

Клавіатура 30 10 300 5 

Маніпулятор «мишка» 30 10 300 5 

Принтер матричний 60 0 0 0,0 

Принтер лазерний 120 1 120 2 

Принтер струминний 60 1 60 1 

Сканер 20 1 20 0,33 

Концентратор-маршрутизатор 30 2 60 1 

Кабельні господарства ЛОМ на 1 м.п. 2,5 250 625 10,42 

Копіювальний апарат 140 1 140 2,33 

Усього за рік:  Зч 52,08 

 

Час на профілактику обладнання в загальному балансі робочого часу 

інженерів-електронщиків неповинен складати більше 10%. 

Виходячи з цього фонд робочого часу інженерів-електронщиків складає:  

2,1
micчс

др
nЗФ 

 ,      (7.6) 

52 1 43
1,2

с
дрФ


   год. 

Визначаємо необхідну кількість ставок штатного персоналу сектора ТО:  

змдр

с
др

ел ТF
Ф

Ч


 ,      (7.7) 
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Чел = 43/(24·8) = 0,2 ставки. 

Для забезпечення нормального технічного обслуговування засобів ТО та 

мереж, необхідно прийняти найбільше ціле значення розрахункової чисельності 

інженерів-електронщиків. 

Чисельність інженерів-системотехніків, адміністраторів мережі, 

дизайнерів WEB вузлів, системних програмістів (аналітиків), бухгалтерів-

економістів визначається за потребою в залежності від функціональних 

обов'язків. Після визначення чисельності персоналу складається штатний 

розклад. 

Таблиця 7.4 – Розрахунок чисельності штатного персоналу сектору 

системного та адміністративного обслуговування засобів ОТ та комп’ютерних 

мереж 

Посада Вид роботи Час 
К-ть 

штатних 
одиниць 

Адмініст-
ратор 

загальної 
мережі, 
аналітик 

 
 

Адміністрування локальної мережі, поштового та 
серверу DNS (OC FreeBSD), маршрутизатора Сisco, 
доменного контролеру Windows Server 2019, серверу 
доступу АDSL (ОС Linux), налаштування АDSL, VPN, 
PPPoE, Frame Relay, Wi-Fi 

2 

0,5 
Налаштування і конфігурування базової станції 
безпровідного зв’язку (CMTS) 

0,5 

Розробка та впровадження проектів з організації 
зв’язку між віддаленими об’єктами, ЛОМ 

0,5 

Забезпечення цілодобової роботи зв’язку клієнтів до 
мережі Інтернет 

1 

Всього 4 
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Продовження таблиці 7.4 

Посада Вид роботи Час 

К-ть 

штатних 

одиниць 

Продакт-

менеджер 

Презентації нової продукції, пошук каналів збуту 2 

0,5 

Підтримка постійних клієнтів 1 

Оформлення договорів, ведення тендерів  0,5 

Контроль взаєморозрахунків з постачальниками 0,5 

Всього 4 

Дизайнер 

WEB 

Розробка концепції оформлення та інтерфейсу 

сайту, оптимізація дизайну існуючих, проектує їх 

структуру та навігацію 

2 

0,5 

Створення графічних і стилістичних елементів 

сайту 
1 

Оформлення банерів і промо-сторінок 0,5 

Розміщення графіки і контенту на Інтернет 

сторінках 
0,5 

Всього 4 

Інженер 

верстальник

Розробка та верстка макетів рекламної продукції та 

технічної документації 
1 

0,25 

Верстка друкованих видань 0,5 

Додрукова підготовка макетів 0,25 

Розміщення графіки і контенту на Інтернет 

сторінках 
0,25 

Всього 2 

 

Складемо штатний розклад виконавців.  
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Таблиця 7.5 – Штатний розклад виконавців 

Посада 
Кількість 

ставок 

Середньомісячний 

оклад, грн. 

Всього за період 

розробки, грн. 

Керівник (IT-менеджер) 0,5 20000 10000 

Продакт-менеджер 0,5 13106 6553 

Інженер-програміст  6,7 16700 111890 

Інженер-електронщик 0,2 12000 2400 

Інженер-системотехнік 0,25 12000 3000 

Адміністратор мережі 0,5 13106 6553 

Системний програміст 0,25 12000 3000 

Дизайнер WEB 0,5 13000 6500 

Інженер-верстальник 0,25 11700 2925 

Бухгалтер-економіст 0,5 12500 6250 

Всього за період розробки Rсп = 10,15 - Фроб = 159071 

 
Розрахуємо середньоденну зарплату одного виконавця:  

     
pqcn

роб
сд FR

Ф
З  ,        (7.8) 

де: Фроб – загальна сума зарплати за плановий період, грн. 

159071 653 .
10,15 24сдЗ грн 


 

 
7.4 Розрахунок капітальних вкладень та амортизаційних відрахувань 

у розробника 
 

Балансова вартість будівель визначається з урахуванням кількості робочих 

місць виконавців, питомої площі на одне робоче місце, та вартості одного 

квадратного метра виробничої площі:  

плуспуд ЦSRБ 1 ,      (7.9) 
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де:      
1
спR  – кількість робочих місць виконавців, шт. Приймаємо 13 робочих місць; 

Sy – питома площа на одне робоче місце, 2м ; 

Цпл – вартість одного квадратного метра площі, грн. 

Згідно даних інтернет ресурсу DOM.RIA (https://dom.ria.com) ціна одного 

квадратного метра площі, вік якої не перевищує 30 років, по місту складає 

500…1600 2/.. моу . Враховуючи, що курс складає 1 у.о. = 38 грн. приймаємо для 

розрахунку вартість одного метра квадратного рівною 20000 грн./м2. На кожне 

робоче місце у середньому потрібно 8 2м . З урахуванням цього:  

    Буд = 13·8·20000 = 2080000 грн. 

Вартість передавальних пристроїв складає 10% від вартості будівель, і у 

даному випадку вона складе: 208000 грн. 

Балансова вартість інвентарю розраховується за нормою 3500 грн. на одне 

робоче місце. Тобто:  

   мнв ЦRІ
cп
 1 ,       (7.10) 

де: Цм – ціна меблів для одного робочого місця, грн.  

нвІ 13·3500 = 45500 грн. 

Балансова вартість обчислювальної техніки визначається по оптовим 

цінам постачальника з врахуванням витрат на транспортування. 

Специфікація на обчислювальну техніку наведена в таблиці 7.7.  

Дані по оптовій ціні на обладнання та комплектуючі вибирались за 

прайсом Інтернет магазину Компбест за 01.10.23 – джерело 

https://compbest.com.ua. 
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Таблиця 7.6 – Специфікація 

Найменування 

комплектуючої або 

обладнання 

Тип 
Оптова 

ціна 

Персональний комп’ютер 11457 

Системний блок 7509 

Процесор Intel Core i3-6100 (2 (4) ядра по 3.7 GHz), 3 

MB Smart Cache 

– 

Системна плата Intel Q150 Chipset, 4x USB 2.0, 6x USB 3.0, 

1x VGA, 1x COM-порт, 2x DisplayPort, 2x 

PS/2, 4x Audio, 1x LAN (RJ-45) 

– 

Відеокарта - – 

Жорсткий диск SSD: 240 Gb Kingston – 

Оперативна пам’ять 12 GB DDR4 – 

DVD-привод DVD -RW/+RW , LG SATA SuperMulti Bulk 

22x, SecurDisc, black 

– 

Корпус HP ProDesk 600 G2 SFF – 

Кулер – – 

Кардрідер внутрішній USB 2.0 Card reader STORM CR-35U1A4-B, 

int. 3.5", 1*USB2.0+AUDIO+1394, multi: All 

Type Cards, black 

– 

інше Клавіатура, мишка Подару-

нок 

Монітор 22" TFT, ASUS VW223D ( 5ms, 300/3000: 1, 

170/160, D-SUB, Wide) 
2600 

Принтер лазерний Canon i-SENSYS LBP6030W 2700 
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Продовження таблиці 7.6 

Найменування 

комплектуючої або 

обладнання 

Тип 
Оптова 

ціна 

Принтер струминний Epson Stylus Photo P50 (C11CA45341) + 
USB cable 

5500 

Сканер Epson Perfection V37 Photo 2970 

Копіювальний апарат Canon i-SENSYS MF217W with Wi-Fi 5965 

Пристрій безперебійного 

живлення 

UPS APC BACK-UPS ES 525VA 230V 

RUSSIA (BE525-RS) 
1348 

 

Витрати на транспорт, монтаж та випробування можуть бути прийняті в 

межах до 10% від оптової ціни. 

Для визначення необхідної кількості капітальних вкладень складемо 

таблицю 7.8. 

Таблиця 7.7 – Балансова вартість обчислювальної техніки 

Найменування 

обчислювальної 

техніки 

Кількість, 

шт. 

Ціна за 

одиницю, грн. 

Витрати на 

транспортування, 

монтаж та 

випробовування. 

Загальна 

вартість, 

грн. 

Персональні 

комп’ютери 
13 11457 14894,1 163835,1

Принтер лаз. 2 2700 540 5940 

Принтер струм. 1 5500 550 6050 

Сканери  1 2970 297 3267 

Копіюв. апарат 1 5965 596,5 6561,5 

Всього – – – 185653,6
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Таблиця 7.8 – Вартість основних фондів та амортизаційні відрахування 

розробника 

Групи та види основних 

фондів 

Балансова 

вартість, грн. 

Амортизація 

Норма, % 
Відраху-

вання, грн. 

Група 3 

1. Будівлі 2080000 - - 

2. Передавальні пристрої 208000 - - 

Всього по групі 2288000 5 114400 

Група 4 

3. Обчислювальна 

техніка 
185654 - - 

Всього по групі 185654 50 92827 

Група 5, 6 

4. Вимірювальні пристрої 3999 25 999,75 

5. Транспортні засоби 97500 20 19500 

6. Господарський 

інвентар 
45500 25 11375 

Всього по групі 146999 - 31874,75 

7. Нематеріальні активи 18000 10 1800 

Разом Кр = 2666153  
Ар = 

250476,75 

  

Примітка: вартість автомобіля взята по даним з автосалону автотрейдінг, 

вкладки автобазар, джерело http: //www.auto-trading.com.ua/sale/lot20772.html, 

складає 97500 грн. 
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7.5 Визначення собівартості розробки та ціни програмної продукції 
 

Визначимо основну зарплату виконавців:  

     
e

пзсд
о N

ТЗЗ 
 ,       (7.11) 

де: Nе – кількість екземплярів програм, шт. 

оЗ 653·140/180 = 508 грн. 

Визначимо додаткову зарплату (оплата відпусток, виконання державних 

та суспільних обов’язків) на рівні 10%:  

 01,0 qод HЗЗ ,      (7.12) 

де: Hq – норматив додаткової зарплати, %. 

дЗ 508·10·0,01 = 51 грн. 

Відрахування на соціальні потреби за нормативом Hc = 22% від суми 

основної та додаткової зарплати:  

)(01,0 досоц ЗЗHC  ,     (7.13) 

де: Hc – відрахування на соціальні потреби, %. 

оцС 0,01·22(508+51) = 123 грн. 

Визначимо загальногосподарські витрати (електроенергію, ремонт і 

утримання приміщень і т.д) за нормативом Нг = 15% від основної зарплати:  

 01,0 гоосп HЗГ ,     (7.14) 

де: Нг – загальногосподарські витрати, %. 

     оспГ 508·15·0,01 = 76 грн. 

Визначимо витрати на матеріали для розробки програмної продукції за 

нормами споживання та діючими цінами за одиницю виміру:  

ЗМ = (ЗМ1 + ЗМ2 + ЗМ3)/Ne,     (7.15) 

де: ЗМ1 – вартість паперу, грн.; ЗМ2 – вартість запам’ятовуючих пристроїв, грн.;  

ЗМ3 – вартість фарби, картріджей, тонеру, грн.; Ne – кількість екземплярів програм, 

шт. 
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Згідно прийнятих норм на підприємстві nвит приймаємо 0,2 пачек паперу на 

період розробки. Тоді, враховуючи, що вартість пачки паперу складає Цп=200 грн., 

визначаємо вартість паперу за період розробки: 

ЗМ1 = Цп·Nм.       (7.16) 

ЗМ1 = 200·0,2 = 40 грн. 

Згідно прийнятих норм по комплектації до вартості запам’ятовуючих 

пристроїв входить вартість CD/DVD дисків. Їх кількість дорівнює кількості 

коробочних версій запропонованого продукту (приймаємо 70): 

ЗМ2 = ∑Цд ,      (7.17) 

де: Цд – вартість дисків CD/DVD: CDR box – 23 грн./шт., DVD-R box – 45 грн./шт. 

ЗМ2 = 69·23+45 = 1632 грн. 

Згідно виданих викладачем норм одноразовій заправці підлягають усі 

друкуючі пристрої і становить:  

ЗМ3 = ∑Цз.,      (7.18) 

де: Цз – вартість розхідних матеріалів друкуючих пристроїв: відновлення та заправка 

картриджу для Canon i-SENSYS LBP6030W – 574 грн.; картридж для Epson Stylus 

Photo P50 – 558 грн.; відновлення картриджу для MF217W – 570 грн. 

ЗМ3 = 574+558+570 = 1702 грн. 

ЗМ = (40 + 1632 + 1702)/180 = 18,7 грн. 

Визначимо витрати на освоєння нових мов програмування або 

операційних систем за нормативом (Нп = 15%) від основної зарплати виконавців:  

    01,0 поп НЗО ,      (7.19) 

де: Нп – норматив витрат на освоєння нових мов програмування, %. 

пО 508·15·0,01 = 76 грн. 

Визначимо витрати на амортизацію основних фондів з урахуванням 

загальної річної суми амортизаційних відрахувань та кількості екземплярів 

програм (Nе = 180 прим.):  

12



e

міср
м N

NА
A ,       (7.20) 
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де: Ap – загальна річна сума амортизаційних відрахувань, грн. 

мА 250477·1/(180·12) = 116 грн. 

Повна собівартість ПЗ визначається як сума витрат за попередніми 

статтями калькуляції:  

мпмоспоцдоп АОЗГСЗЗС  .   (7.21) 

пC 508+51+123+76+18,7+76+116 = 968,7 грн. 

Визначимо плановий прибуток за рівнем рентабельності (Рп) програмної 

продукції, яка залежить від складності програми та ступеня новизни задачі. 

Для даного програмного забезпечення рівень рентабельності складає 40%. 

ппр CPП  01,0 ,     (7.22) 

де: Pп – рівень рентабельності, %. 

рП 0,01·40·968,7 = 378 грн. 

Величини ціна підприємства, податок на додану вартість, відпускна ціна 

програмної продукції визначаються за формулами, приведеними в таблиці 7.9 

Таблиця 7.9 – Нормативна калькуляція собівартості розробки програмного 

забезпечення задачі  

Найменування статей витрат Позначення 
Величина, 

грн. 

1 2 3 

1. Основна зарплата виконавців Зо 508 

2. Додаткова зарплата виконавців Зд 51 

3. Відрахування на соціальні потреби Соц 123 

4. Загальногосподарські витрати Госп 76 

5. Витрати на матеріали ЗМ 18,7 

6. Освоєння нових операційних 

систем, мов програмування  
Оп 76 
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Продовження таблиці 7.9 

1 2 3 

7. Амортизація основних фондів Ам 116 

8. Повна собівартість програмного 

забезпечення 
Сп 968,7 

9. Плановий прибуток Пр 378 

10.Ціна підприємства Цп = Сп+Пр Цп 1346,7 

11.Податок на додану вартість  

ПДВ = 0.01·Ндв·Цп 
ПДВ 269,3 

12.Відпускна ціна програмної 

продукції Ц = Цп + ПДВ 
Ц 1616 

 

7.6 Визначення об’єму капітальних вкладень у споживача програмної 
продукції 

 
Об’єм капітальних вкладень у споживача програмної продукції 

визначаємо на основі балансової вартості основних фондів, яка враховує ціну, 

транспортно-заготівельні витрати, вартість будівель, монтажних та 

пусконалагоджувальних робіт, а також витрати на випробування у виробничих 

умовах. Результати розрахунків зводимо у таблицю 7.9. 

Таблиця 7.9 – Розрахунок об’єму капітальних вкладень у споживача 

програмної продукції 

Найменування капітальних вкладень Сума за варіантами, грн. 

Базовий Новий 

Вартість програмної продукції – 1616 

Всього капітальних витрат  – 1616 
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7.7 Визначення експлуатаційних витрат 
 

Експлуатаційні витрати у споживача програмної продукції визначаємо при 

умові роботи підсистеми на протязі року. Результати зводимо до таблиці 7.11. 

Таблиця 7.11 – Розрахунок експлуатаційних витрат у споживача 

програмної продукції 

 

Найменування статей витрат 

 

Позначення 

Сума витрат за варіантами,

грн. 

Базовий Новий 

1. Витрати на обслуговування 

системи 
Зр 46970 26840 

2. Витрати на електроенергію Зел 376 314 

3. Витрати на амортизацію Зам 0 404 

Всього витрат за рік І 47346 27558 

 

Витрати на обслуговування системи:  

)01,01()01,01( cqгрр HHЗТЗ  ,  (7.23) 

де:      Тр – кількість годин обслуговування за рік, .год ; 

Зг – заробітна плата обслуговуючого персоналу, годгрн / . 

Після купівлі нового програмного забезпечення кількість годин на 

обслуговування системи зменшилася з 350 годин на рік до 200 годин на рік, тому 

витрати на технічне обслуговування зменшилися з:  

350 100 1,1 1,22 46970 ,р базЗ грн      

до: 

200 100 1,1 1,22 26840 .р новЗ грн      

Витрати на електроенергію визначаються з урахуванням спожитої 

потужності (Пел) в кіловатах, часу експлуатації технічних засобів (Тр) в годинах та 

ціни однієї кіловат-години (Цел):  
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Зел = Пел·Тр·Цел.     (7.24) 

Зел баз = 0,15·1140·2,2 = 376 грн. 

Зел нов = 0,15·950·2,2 = 314 грн. 

Витрати по амортизації визначаються на основі норм амортизаційних 

відрахувань, вартості програмної продукції і основних фондів. Для розрахунку 

складаємо таблицю 7.12. 

Таблиця 7.12 – Розрахунок амортизаційних відрахувань 

Групи основних 

фондів 

Норма 

амортизації 

% 

Балансова вартість, 

грн., за варіантами 

Сума відрахувань, грн., 

за варіантами 

Базовий Новий Базовий Новий 

Програмна продукція 25 – 1616 – 404 

Всього відрахувань - – 1616 – 404 

 
7.8 Визначення економічної ефективності програмної продукції 
 
Економічна ефективність програмного забезпечення визначається для 

виготовлювача і споживача за такими показниками. 

Величина економічного ефекту при виготовленні програмної продукції, 

розраховуємо за формулою:  

1
( )

m m

m

в п п e p р
i

Е Ц С N E К


     ,    (7.25) 

де: Кр – балансова вартість основних фондів розробника, грн.; Ep – розрахунковий 

коефіцієнт капіталовкладень. 

(1346,7 968,7) 180 (0,05 2288000 0,5 185654
0,25 49499 0,2 97500 0,1 18000) 1 12 47968 .
Ев

грн
       

       
 

Визначимо період окупності додаткових капітальних вкладень у 

виробника програмної продукції:  

    
( )

p
в

п п e

К
Т

Ц С N


 
,     (7.26) 
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де: pK   – балансова вартість основних фондів розробника. 

2666153 3,3
(1346,7 968,7) 180 12 / 1вТ року 

  
. 

Таблиця 7.13 – Показники економічної ефективності програмної продукції 

Найменування показників 
Одиниця 
виміру 

Величина 

1. Кількість екземплярів програми  Прим. 180 
2. Повна собівартість розробленої програми Грн. 968,7 
3. Ціна розробленої програми Грн. 1346,7 
4. Плановий прибуток від реалізації розробленої 
програми 

Грн. 378 

5. Рентабельність програмної продукції % 40 
6. Об’єм додаткових капітальних вкладень у 
виробника програмної продукції  

Грн. 2666153 

7. Загальний прибуток від реалізації програмної 
продукції 

Грн. 68040 

8. Величина економічного ефекту при виготовлені 
програмної продукції 

Грн. 47968 

9. Період окупності додаткових капітальних вкладень 
у виробника програмної продукції 

Рік 3,3 

10.Об’єм додаткових капітальних вкладень у 
споживача програмної продукції 

Грн. 1616 

11.Величина економічного ефекту у користувача 
програмної продукції 

Грн. 19384 

12.Період окупності додаткових капітальних 
вкладень у користувача програмної продукції 

Рік 0,1 

 

Визначимо величину економічного ефекту у користувача програмної 

продукції за формулою:  

)()( бнннбсп ККЕІІЕ  ,   (7.27) 
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де: Iб, Iн – величина експлуатаційних витрат за базовим и новим варіантом 

відповідно;  

Кб, Кн – об’єм капітальних вкладень за варіантами, що порівнюються. 

спЕ (47346-27558)-0,25·1616 = 19384 грн. 

Визначимо період окупності додаткових капітальних вкладень у 

споживача програмної продукції за рахунок зниження експлуатаційних витрат:  

нб

бн
сп ІІ

ККТ



 ,     (7.28) 

0
473 6

1616 ,
4 7 8

1
2 55спТ року 


. 

Показники економічної ефективності програмної продукції зводимо до 

таблиці 7.13. 

 
7.9 Висновки 
 
Розроблена програма економічно вигідна. За рахунок впровадження 

програмного забезпечення досягається скорочення часу обробки інформації, 

підвищується культура праці, підвищення якості приймаючих управлінських 

рішень.  
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8 ЗАХОДИ З ОХОРОНИ ПРАЦІ ТА ТЕХНІКИ БЕЗПЕКИ 
 

 

8.1 Вступ 

 

Охорона праці – система збереження життя і здоров'я працівників у 

процесі трудової діяльності, що включає правові, соціально-економічні, 

організаційні, технічні, санітарно-гігієнічні, лікувально-профілактичні, 

реабілітаційні та інші заходи. Згідно закону України “Про охорону праці” [1] 

кожна компанія впроваджує заходи з охорони праці. Реалізується трудові 

відносини з вживанням необхідних засобів з охорони праці та розробки 

відповідних документів: 

– Інструкцій з охорони праці по кожній професії і загальні. 

– Положення про охорону праці.  

– Накази з охорони праці.  

– Журнали реєстрації та інструктажу. 

Законом України “Про охорону праці” [2] регламентуються загальні 

положення державної політики в галузі охорони праці, а конкретизуються ці 

положення нормативно-правовими актами про охорону праці, зокрема Наказом 

Міністерства соціальної політики України 14.02.2018  № 207, який зареєстровано 

в Міністерстві юстиції України 25 квітня 2018 р. за №508/31960 «Про 

затвердження Вимог щодо безпеки та захисту здоров’я працівників під час 

роботи з екранними пристроями» [3], яким затверджено нормативно-правовий 

акт з охорони праці НПАОП 0.00-7.15-18, «Правила охорони праці під час 

експлуатації електронно-обчислювальних машин», та «Державні санітарні 

правила і норми роботи з візуальними дисплейними терміналами електронно-

обчислювальних машин» ДСанПіН 3.3.2-007-98 [4]. 

Програмісти у процесі роботи мають негативний вплив на органи зору,  а 

також мають значну розумову напругою і нервово-емоційне  навантаження.  Руки 
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(суглоби пальців та м'язи рук) при роботі з клавіатурою мають теж істотне  

навантаженням. До шкідливих факторів, які впливають на робітників галузі 

інформаційних технологій (IT) спеціалісти відносять високочастотні 

електромагнітні коливання (випромінювання)  роботи апаратної частини ЕОМ та 

виділення шкідливих газів. 

Ці шкідливі фактори можуть привести до професійних захворювань. 

Науково-технічний прогрес суттєво вплинув на умови виробничої 

діяльності робітників розумової діяльності. Їх праця стала більш інтенсивною, 

напруженою і вимагає  значних витрат розумової, емоційної і фізичної енергії. Це 

призвело до необхідності у знаходженні комплексного рішення проблем 

ергономіки, гігієни і організації праці, регламентації режимів праці та 

відпочинку. Охорона здоров'я робітників, забезпечення безпеки умов праці, 

ліквідація та профілактика професійних захворювань і виробничого травматизму 

складає одну з головних турбот людського суспільства. 

 
8.2 Характеристика умов праці програміста 

 

В приміщенні, в якому проводиться розробка і дослідження програмного 

продукту,  відсутні умови, які можуть створювати підвищену або особливо 

підвищену небезпеку, тому  воно відноситься до класу звичайних приміщень 

згідно Правил улаштування електроустановок (ПУЕ). Джерелом живлення є 

трифазна мережа напруги 380/220 В з глухо заземленою нейтралі, з частотою 50 

Гц згідно За пожежною та вибухонебезпекою приміщення відноситься до  класу 

В. В таблиці 8.1 наведена загальна характеристика приміщення щодо пожежної та 

вибухонебезпеки та важкістю робіт. 

Температура повітря в приміщенні визначається температурою 

зовнішнього повітря і тепловою енергією, що виділяється всередині приміщення. 

Джерелами теплоти в даному приміщенні є люди, електроустаткування, а також 

освітлювальні прилади в темний час доби. Зовнішнім джерелом надлишкового 
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тепла є сонячна радіація у світлий час доби. Робота, виконувана в даному 

приміщенні, відноситься до категорії І-а. Людиною в цьому випадку виділяється 

до 120 ккал теплової енергії в годину. Вологість повітря в приміщенні 

визначається вологістю атмосферного і видихуваного людьми повітря, а також 

випарами з поверхні шкіри. 

Таблиця 8.1. – Загальна характеристика приміщення щодо 

вибухопожежонебезпеки та важкістю робіт 

Характеристика 

приміщень 

за вибухопожежною 

категорією 

та класом зони 

Загальна 

характеристика 

приміщення 

Категорія за 

важкістю робіт 

згідно ГН 3.3.5-

8.6.6.1 -2002 

В – пожежонебезпечне 

клас П – II 

Звичайне без ознак 

хімічного забруднення 

та нормальної 

вологості і за 

санітарними нормами 

1а…….до 139 Вт/м2 

1б…….до 140-174 

Вт/м2 

Клас умов праці –

 оптимальний 

 

У приміщенні немає виділення шкідливих газів. Тому що в ньому не 

проводиться монтажних робіт, пайки чи інших робіт, при яких виділяються 

шкідливі гази.  

Для нормалізації параметрів повітряного середовища також періодично 

здійснюється провітрювання приміщення і вологе прибирання. У всьому будинку 

діє встановлена загально обмінна витяжна вентиляція. 

Раціональне освітлення приміщення сприяє кращому виконанню 

виробничого завдання і забезпеченню комфорту при роботі. Для забезпечення 

нормального освітлення застосовуються природне, однобічне, бічне і штучне 

освітлення, а також сполучене, нормуються згідно ДБН В.2.5-28-2006 Природне і 

штучне освітлення [5].       

Кб
ПЗ

_2023



№ докум. Підпис Дата 

Арк. 

Арк. Вим. 
ВКРМ-123.23.0018.00.00.ПЗ  

 

 

  82 

За результатами виміру освітленості  величина освітленості від системи 

загального штучного освітлення дорівнює 310 лк, що відповідає вимогам, які 

пред'являються до даного приміщення. 

Основними джерелами  шуму на робочих місцях , обладнаних відео 

дисплейними терміналами, є принтер, сканер факс і обладнання для 

кондиціювання повітря, в самих відео дисплейних терміналів – вентилятори 

систем охолодження і трансформатори. 

Згідно ДСанПіН 3.3.2.007-98 [4] допустимий еквівалентний рівень шуму 

для робочого місця програміста складає 50 дБА (акустичних децибела). 

 

8.3 Аналіз санітарно-гігієнічних умов праці на робочому місці 
користувача ПК 

 

Розглянемо приміщення в якому працює користувач ПК з даним 

програмним продуктом.  

Приміщення має одностороннє природне освітлення і загальне штучне 

освітлення. Стіни і стеля обклеєні світлими шпалерами, підлога вкрита темним 

ламінатом. У приміщенні відсутні сильні вібрації та шкідливі речовини. Склад 

повітря в нормі. У кімнаті знаходиться ПК з 4-ядерним процесором і 23-

дюймовим IPS монітором, а також меблі. 

Приміщення має довжину 4м, ширину 3,5 м, висоту стелі 2,7 м. Кількість 

робочих місць – одне. Площа –14 м2, об'єм –37,8 м3. Виходячи з цього, отримано 

дані, наведені в таблиці 8.2. 

Таблиця 8.2 – Фактичні та нормативні значення параметрів приміщення 

Параметр Норма * Реальні параметри 

Площа,  S не менше 6 м2 14 м2 

Об’єм,   V не менше 20 м3 37,8 м3 

*Згідно ДСанПіН 3.3.2.007-98 (Державні санітарні правила і норми роботи з 

візуальними дисплейними терміналами електронно-обчислювальних машин). 
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За даними, які наведено у табл. 8.2, можна зробити висновок, що  отримані 

показники, площа та об’єм приміщення у розрахунку на одно робоче місце  

користувача ПК відповідає чинним нормам і вимогам. 

Щодо мікроклімату, то згідно з ДСН 3.3.6.042-99 «Санітарні норми 

мікроклімату виробничих приміщень» [6] роботу з ПК можна віднести до 

категорії легка 1a. Джерелами тепла в цьому приміщенні є люди, 

електроустаткування, освітлювальні прилади в темний час доби і система 

опалювання взимку. Оператором виділяється до 120ккал теплової енергії за 

годину. Оптимальні та фактичні значення параметрів мікроклімату приведені в 

таблиці 8.3. 

Таблиця 8.3 – Значення параметрів мікроклімату 

Період року Параметр Оптимальний* Фактичний 

 

Теплий 

Температура 23 – 25 0 С 240 С 

Вологість 40 – 60% 50% 

Швидкість 

повітря 

< 0,1м/с 

 

Холодний 

Температура 22 – 240 С 230 С 

Вологість 40 – 60% 55% 

Швидкість 

повітря 

< 0,1м/с 

*ДСН 3.3.6.042-99 «Санітарні норми мікроклімату виробничих приміщень» 

 

По отриманим замірам параметрів мікроклімату можна зробити висновок, 

що  усі показники задовольняють вимогам зазначеним  для робіт категорії легка 

1а і є задовільними для здоров'я людини. 

Щодо освітлення , то згідно з ДБН В.2.5-28:2006 «Природне і штучне 

освітлення» [6] ця робота відноситься до Vа розряду зорових робіт. 

Передбачається використання природного, штучного і змішаного освітлення.  
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Природне освітлення здійснюється за допомогою вікна, площа якого 

складає S' = 1,8*1,5 = 2,7 м2 і є боковим освітленням. У світильниках місцевого і 

загального освітлення використовуються світлодіодні лампи потужністю 20 Вт із 

світловим потоком лампи 900 лм. Згідно замірів рівень освітлення в даному 

приміщенні і на робочому місці складає  в межах 350-500 лк, що відповідає 

нормованому значенню 

Джерелом шуму в приміщенні є комп'ютер. Вентилятори (кулери) 

системного блоку, процесора, відеокарти і блоку живлення є сучасними і мають 

низький рівень шуму. Згідно з технічною документацією шум, зумовлений 

кулером в блоці живлення складає 25 дБ, кулером процесора – 30 дБ, загальний -

34 дБ. Враховуючи незначний рівень шуму від персонального комп'ютера і 

незначний рівень фонового шуму від іншого устаткування, можна стверджувати, 

що сумарний рівень шумового забруднення приміщення не перевищує 

максимально допустимий рівень коригованої звукової потужності і складає не 

більше 50 дБА, що відповідає рівню шуму для приміщень з комп’ютерною 

технікою згідно Державних санітарних правил і норми роботи з візуальними 

дисплейними терміналами електронно-обчислювальних машин» ДСанПіН 3.3.2-

007-98.  

У приміщенні відсутні джерела інфрачервоного, ультрафіолетового і 

електромагнітного випромінювання, бо монітор ПК вироблений на основі 

рідкокристалічної  матриці, підсвітка якої здійснюється неоновою лампою, що не 

має сильного електромагнітного випромінювання і сертифіковані в Україні.  

Блок живлення є екранованим і не випускає вищезазначених видів 

випромінювання. 

 
8.4  Розробка заходів з охорони праці 
 

Перерахуємо проведені заходи щодо забезпечення умов праці на робочому 

місці програміста. 
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Для зменшення шуму в приміщенні пропоную використовувати замість 

матричного принтера, що створює багато шуму, більш тихий – лазерний принтер. 

З точки зору забезпечення електробезпеки до цих заходів можна віднести: 

устаткування розподільних щитів спеціальними розетками з заземлюючими 

контактами; організація заземлення всіх приладів і пристроїв; періодична 

перевірка всіх приладів і пристроїв; щорічна здача іспитів з охорони праці. 

З точки зору забезпечення оптимальних умов мікроклімату і освітленості до 

цих заходів можна віднести: організацію природної вентиляції, за допомогою 

дефлектора, для забезпечення необхідного повітрообміну в приміщенні вузла; 

організацію системи центрального опалювання, для підтримки оптимальної 

температури в холодний період року; організацію штучного загального 

освітлення, для забезпечення необхідних умов зорової роботи, що відповідають, 

оформлення паспорта на приміщення вузла, з занесенням в нього вимірювань 

освітленості, проведених відділом охорони праці. 

Як міри по зниженню шуму можна запропонувати: 

-  облицювання стелі і стін звукопоглинаючим матеріалом (знижують 

шум на 6-8 до); 

-  екранування робочого місця (постановкою перегородок, діафрагм); 

-  установка в комп'ютерних приміщеннях устаткування, що робить 

мінімальний шум; 

-  раціональне планування приміщення. 

З точки зору забезпечення пожежної безпеки до цих заходів можна віднести 

наявність схеми евакуації з приміщення вузла, у випадку пожежі, повішену на 

вхідні двері. 

 
8.5 Розрахункова частина 
 

При роботі з комп'ютерною та офісною технікою головними причинами 

ураження електричним струмом є двофазне дотикання; однофазне дотикання; 
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дотик до корпусу обладнання, яке не проводить струм, але опинилося під 

напругою; перебування в зоні дії атмосферної або статичної електрики; вхід у 

зону дії електромагнітного поля. 

Правильна організація експлуатації й обслуговування комп'ютерної та 

офісної техніки, контрольно-вимірювальної апаратури оговорена "Правилами 

технічної експлуатації електроустановок споживачів і правил техніки безпеки при 

експлуатації електроустановок споживачів" [7]. 

Початкові дані, необхідні для розрахунку захисного заземлення: 

– допустимий опір розповсюдженню струму в землі від заземлю-вального 

пристрою Rзн = 10 Ом; 

– питомий опір грунту в місці встановлення заземлювача ρз = 100 Ом/м;  

– тип грунту – суглинок; 

– тип заземлювача – труба, діаметром d=0.048 м і довжиною l =1.8 м; –

 конструкція заземлювача – розташування заземлювачів по контуру. Розрахунок 

проводимо за стандартною методикою [8]. 

Визначимо розрахунковий опір землі: 

ρрз = ϕ · ρ3 

де ϕ – коефіцієнт сезонності, що враховує коливання питомого опору при 

зміні вологості ґрунту протягом року; при використанні заземлювача довжиною l 

= 1.8 м при глибині закладання від вершини h = 0.6 м ϕ = 1.1 для четвертої 

кліматичної зони.  

Схема розташування заземлювачів показана на рисунку 8.1. 

Опір землі: 

ρрз = 1,1 · 100 = 110 Ом·м 

Опір Rв, розповсюдженню струму в землі від одного вертикального 

заземлювача: 

 
де l – довжина заземлювача (l = 1.8 м); 
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d = 0.048 м – діаметр заземлювача при U<1 кВ та при S<100 кВА; 

t – відстань від поверхні до середини заземлювача: 

t = h+l/2=0.6+1.8/2=1.5 м. 

в
110 2 1.8 4 1.5 1.8R ln 0.5 ln 45.386 Ом

2 3.14 1.8 0.048 4 1.5 1.8
                        

 
 

Рисунок 8.1 – Схема розташування заземлювачів 

 

Визначаємо потрібну кількість заземлювачів: 

n'=
Rв

Rзн
= 4 5.386

10
= 4.5≈5шт. 

Коефіцієнт використання вертикальних заземлювачів враховує ефект 

екранування. При вибраному значенні k = a/l, де a – відстань між вертикаль-ними 

заземлювачами, м; k = 1 при a = 2.2 м. Таким чином коефіцієнт використання 

вертикального заземлювача за довідковими даними дорівнює В = 0,6.  

Кількість вертикальних заземлювачів з урахуванням коефіцієнту 

використання В приблизно складає  

45.386 7.56 8 .
10 0.6

в

зн в

Rn шт
R 

   
    

Довжина горизонтального заземлювача, необхідна для розміщення 

вертикальних заземлювачів по контуру 

L = a·n = 2.2·8 = 17.6 м 

Опір горизонтального заземлювача Rг, Ом, прокладеного на глибині h = 0.5 
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м від поверхні землі буде 
2 2

рз
г

R 2 110 2 17.6R ln ln 9.84 Ом
2 3.14 2 3.14 17.6 0.05 0.6

L
L b h

 
    
        

де b = 0.05 м – ширина сталевої смуги, з якої виготовлений заземлювач.  

Обчислюємо загальний опір: 

в г
з

г

R R 45.386 9.84R 7 Ом
R 8 9.84 0.6 45.386 0.34в в гn R 

 
  
         

де Г – коефіцієнт використання горизонтального заземлювача (Г  = 0.34). 

Маємо 7 Ом < 10 Ом, отже нормативне обмеження Rз < Rз.норм 

виконується. 
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9 ОСНОВНІ ВИСНОВКИ 

 

 

Програмне забезпечення, створене в результаті виконання випускної 

кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) рівнем вищої освіти, 

призначено для системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android. 

В межах України в недостатній мірі представлені вітчизняні розробки в 

цій області.   

У випускній кваліфікаційній роботі за другим (магістерським) рівнем 

вищої освіти наведені теоретичне узагальнення й рішення наукового завдання 

дослідження методів обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android. 

Рішення даного завдання полягало  у вирішенні наступних задач: 

– Був проведений огляд існуючих систем обліку товарів торговими 

агентами на базі ОС Android. 

– Досліджена система обліку товарів торговими агентами на базі ОС 

Android. 

– На основі отриманих результатів досліджень створена програмна 

реалізація системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android. 

Розроблені під час виконання випускної кваліфікаційної роботи за другим 

(магістерським) рівнем вищої освіти алгоритми дозволяють успішно вирішувати 

завдання обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android.  

Проведено аналіз предметної галузі в ході якого були виявлені об'єкти, 

взаємодія яких носить істотний характер для функціональної діяльності 

предметної галузі, і їхні основні характеристики; побудована алгоритм і вибраний 

середовище розробки.  

Розроблене програмне забезпечення має простий, дружній та зручний 

інтерфейс користувача, що забезпечує легкість у освоєнні роботи програмного  

продукту, зручність у використанні, і не потребує особливих спеціальних знань. 
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При створені програмного забезпечення було використано  об’єктно-

орієнтований підхід, що відповідає сучасним тенденціям у галузі розробки 

комерційних програмних систем.  

Програма реалізована на мові високого рівня Java, Eclipse, Android SDK. 

Дана мова програмування дозволяє найбільш ефективно обробляти дані. Це 

дозволило мінімізувати строк розробки програмного забезпечення, і, як слід, 

зменшити витрати на його розробку. Запропоноване програмне забезпечення 

ділиться на загальне програмне забезпечення, що поставляється із засобами 

обчислювальної техніки й спеціальне програмне забезпечення, що спеціально 

розроблене для даної конкретної системи й включає програми, що реалізують її 

функції. 

Програма призначена для виконання на мобільних пристроях під 

керуванням ОС Android. 

Даються необхідні рекомендації з установки розробленого програмного 

забезпечення. 

Для підвищення рівня безпеки запропоновано застосовувати алгоритм 

SHACAL-2. 

В цілому створене програмне забезпечення підтверджує правильність 

використаних проектних рішень та повністю відповідає вимогам технічного 

завдання. Створене програмне забезпечення має потенційну можливість для 

подальшого вдосконалення і застосування у різних  галузях. 

Розроблена програма має реальний економічний ефект від її впровадження 

у виробництво у сумі 19384 грн. З урахуванням вартості розробки програми та 

обладнання, строк окуплення становить 0,1 роки. Кб
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1 Найменування та область застосування 
 
Це технічне завдання розповсюджується на дослідження та програмну 

реалізацію системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android. 
 
2 Підстава для розробки 
 
Підставою для розробки служить завдання на випускну кваліфікаційну 

роботу за другим (магістерським) рівнем вищої освіти, видане на кафедрі 
кібербезпеки та програмного забезпечення (нак. № 34-13 від 04.08.2023 року). 

 
3 Мета та призначення розробки 
 

Метою випускної кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) 
рівнем вищої освіти є дослідження та програмна реалізація системи обліку 
товарів торговими агентами на базі ОС Android. 

 
4 Джерела розробки 
 

Джерелом цієї випускної кваліфікаційної роботи за другим 
(магістерським) рівнем вищої освіти є стосовна до теми література і існуючі 
аналоги. 

 
5 Технічні вимоги 

5.1 Склад продукції 
 
Складниками розробки є: 
– вибір і обґрунтування методів реалізації проекту; 
– розробка програмної частин системи, а також розробка взаємодії 

системи з ОС та з користувачем; 
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– техніко-економічне обґрунтування доцільності прийнятого до розробки   
програмного забезпечення; 

– аналіз умов праці; 
– розробка програми, що реалізує спроектовані алгоритми роботи 

системи. 
 
5.2 Показники призначення 
 
Система повинна забезпечувати: 
– програмну реалізацію системи обліку товарів торговими агентами на 

базі ОС Android; 
– цілісність даних у процесі роботи та при зберіганні; 
– простий, інтуїтивно зрозумілий інтерфейс. 
 
5.3 Вимоги до функціональних характеристик 
 
Розроблене програмне забезпечення не повинно мати обмежень на версію 

драйверів та операційної системи. 
 
5.4 Вимоги до архітектури 
 
Компонент, що розробляється повинен використовувати системні засоби 

та апаратні засоби, що на даному етапі розвитку обчислювальної техніки 
найбільше поширені. 

 
5.5  Вимоги до надійності 

 
Програмні модулі написані по всім правилам, які стосуються стандартних 

викликів процедур, функцій, методів і форм, визначених технічною 
документацією на середовище розробки. 
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5.6 Умови експлуатації 
 
Робочі місця користувачів ПЗ повинні задовольняти наступним умовам 

експлуатації: 
– температура повітря: 19-20 град. по Цельсію;   
– відносна вологість повітря до 80%; 
– атмосферний тиск 107 кПа. 
 
5.7  Вимоги до складу та параметрів технічних засобів 
 
Програмне забезпечення повинно бути реалізоване на мобільних 

пристроях під керуванням ОС Android і з сумісними з цією платформою 
пристроями і прикладним програмним забезпечення. 

 
5.8 Вимоги до інформаційної  і програмної сумісності 
 
Переносність програмного забезпечення повинна бути забезпечена за 

рахунок його реалізації стандартного інтерфейсу взаємодії з ОС Android. 
 
5.8.1 Обладнання 
 

Комп’ютер Intel Celeron/8 Mb/1.2 Gb/SVGA 14” 1Mb або сумісні з ним. 
 
5.8.2 Мова програмування 
 
Середовище Java, Eclipse, Android SDK. 
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5.8.3 Вхідні дані 
 
Опис алгоритму роботи запропонованої системи. 
 
5.8.4 Вихідні дані 
 
Робоча програма. 
 
6 Вимоги до програмної документації 
 
Програмна продукція повинна бути представлена у виді опису структури 

даних, схем та опису алгоритму, а також текстів вихідних модулів програмного 
забезпечення згідно ЄСПД . 

       
7 Економічні вимоги 
 
7.1 Для ПЗ необхідно виробити функціонально-вартісний аналіз варіантів 

розробки. 
7.2 Виконати розрахунок витрат показників економічного ефекту з 

урахуванням цін на 3 вересня 2023 року.  
 
8 Вимоги щодо охорони праці 
 
В частині охорони праці випускної кваліфікаційної роботи за другим 

(магістерським) рівнем вищої освіти повинна бути розглянута характеристика 
умов праці програміста. 
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9 Перелік документів, що розробляються 
 
– Наукова новизна         – 1 аркуш. 
– Структурна схема системи       – 1 аркуш. 
– Функціональна схема системи       – 1 аркуш. 
– Діаграма процесів        – 1 аркуш. 
– Блок-схема алгоритму роботи програми    – 2 аркуша. 
– Показники економічної ефективності     – 1 аркуш. 
– Пояснювальна записка            – 97 аркушів. 
 
10 Етапи розробки 
 
10.1 Збір і обробка інформації по темі випускної кваліфікаційної роботи 

за другим (магістерським) рівнем вищої освіти. Постановка задачі на виконання 
випускної кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) рівнем вищої освіти 
(складання ТЗ). 

10.2 Проведення досліджень або експериментальних робіт для уточнення 
основних положень випускної кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) 
рівнем вищої освіти. 

10.3 Розробка функціональних схем, блок схем алгоритмів роботи 
програмного забезпечення. 

10.4 Побудова схем взаємодії даних. 
10.5 Створення прототипу ПЗ. 
10.6 Віднаходження ПЗ, аналіз отриманих результатів. 
10.7 Робота над питанням охорони праці і техніки безпеки. 
10.8 Розрахунок з техніко-економічного обґрунтування. 
10.9 Оформлення пояснювальної записки і виконання робіт по графічній 

частині. 
 
11 Порядок контролю та приймання 

 
11.1 Подання випускної кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) 

рівнем вищої освіти на попередній захист 10.12.2023 р. 
11.2 Подання випускної кваліфікаційної роботи за другим (магістерським) 

рівнем вищої освіти на захист  12.12.2023 р.  
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Додаток Б 

(обов’язковий) 

Міністерство освіти і науки України 
Центральноукраїнський національний технічний університет 

 

 

 

                                                                                          ЗАТВЕРДЖУЮ 

Керівник випускної кваліфікаційної роботи за 

другим (магістерським) рівнем вищої освіти 

____________ Усік П.С. 

 

 

 

Дослідження та програмна реалізація  

системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС Android 

 

 
 

Лістинг програми 

 

Код документу 12 

Носій: CD/DVD-диск / USB-флеш-накопичувач 

 

Загальна кількість аркушів: 38 
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ПАКЕТ ORG.TAGENT.DIALOG, ДІАЛОГОВІ ВІКНА 
package org.tAgent.dialog; 
import java.text.DecimalFormat; 
import org.tAgent.R; 
import org.tAgent.activity.AbsListActivity; 
import org.tAgent.activity.SetupRootActivity; 
import org.tAgent.db.DB; 
import org.tAgent.db.QueryHelper; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.content.DialogInterface; 
import android.database.Cursor; 
import android.provider.BaseColumns; 
import android.util.Log; 
import android.view.LayoutInflater; 
import android.view.View; 
import android.widget.LinearLayout; 
import android.widget.TextView; 
public class ClientInfoDialog { 
        private final AbsListActivity parentActivity; 
        private final LayoutInflater layoutInflater; 
        private final DecimalFormat cf; 
        private boolean divider = true; 
         
public ClientInfoDialog(AbsListActivity parentActivity) { 
                this.parentActivity = parentActivity; 
                layoutInflater = LayoutInflater.from(parentActivity); 
                cf = SetupRootActivity.getCurrencyFormat(parentActivity); 
        } 
         
public void show(long clientId) { 
View v = layoutInflater.inflate(R.layout.client_info, null); 
LinearLayout layout = (LinearLayout) v.findViewById(R.id.list); 
Cursor _cur = DB.get().getReadableDatabase().query(DB.TABLE_CLIENT, null,  
BaseColumns._ID + clientId, null, null, null, null); 
                if (!_cur.moveToFirst()) { 
                        _cur.close(); 
                        return; 
                } 
                String str; 
                Float ft; 
ft = QueryHelper.fieldByNameFloat(_cur, "debtsumm1"); 
if (ft != null && ft > 0.0 ) { 
str = cf.format(ft) + ' ' +  QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "debtdays1"); 
char c = str.charAt(str.length()-1); 
if (c == '1') 
str = str + ' ' + parentActivity.getString(R.string.lb_dey); 
                        else if (c >= '1' && c < '5') 
str = str + ' ' + parentActivity.getString(R.string.lb_dey1); 
                        else 
str = str + ' ' + parentActivity.getString(R.string.lb_deys); 
 
 
 
                        add(layout, R.string.lb_cl_debtsumm1, str); 
                }                 
                ft = QueryHelper.fieldByNameFloat(_cur, "debtsumm2"); 
if (ft != null && ft > 0.0 ) { 
                        str = cf.format(ft) + ' ' +  
QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "debtdays2"); 
                        char c = str.charAt(str.length()-1); 
if (c == '1') str = str + ' ' + parentActivity.getString(R.string.lb_dey); 
                        else if (c >= '1' && c < '5') 
                                str = str + ' ' + 
parentActivity.getString(R.string.lb_dey1); 
                        else 
                                str = str + ' ' + 
parentActivity.getString(R.string.lb_deys); 
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 3
                        add(layout, R.string.lb_cl_debtsumm2, str); 
                } 
str = QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "address"); 
                if (str != null && str.length() > 0 ) add(layout, 
R.string.lb_cl_address, str); 
                  
str = QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "phone"); 
                if (str != null && str.length() > 0 ) add(layout, 
R.string.lb_cl_phone, str); 
                str = QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "fname"); 
                Log.i("ClientInfoDialog.fname", str); 
                if (str != null && str.length() > 0 ) add(layout, 
R.string.lb_cl_fname, str); 
                str = QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "addresslaw"); 
                if (str != null && str.length() > 0 ) add(layout, 
R.string.lb_cl_addresslaw, str); 
divider = false; 
str = QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "_id"); 
if (str != null && str.length() > 0 ) add(layout, R.string.lb_cl_id, str); 
str = QueryHelper.fieldByNameString(_cur, "name"); 
                _cur.close(); 
final AlertDialog dlg = new AlertDialog.Builder(parentActivity). 
setTitle(str). 
setView(v). 
create(); 
 
dlg.setCanceledOnTouchOutside(true); 
dlg.setButton(DialogInterface.BUTTON_POSITIVE, 
parentActivity.getText(android.R.string.ok), new 
android.content.DialogInterface.OnClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 
                                dialog.dismiss(); 
                        } 
                }); 
                dlg.show(); 
        } 
private void add(LinearLayout layout, int labelId, String data) { 
View v = layoutInflater.inflate(R.layout.select_entry_simple, layout, false); 
 
TextView labelView = (TextView)v.findViewById(R.id.label); 
labelView.setText(labelId);              
                 
TextView dataView = (TextView)v.findViewById(R.id.data); 
dataView.setText(data); 
layout.addView(v); 
if (divider) { 
 
View divider = layoutInflater.inflate(R.layout.edit_divider, layout, false); 
layout.addView(divider); 
 
v.setTag(divider); 
                } 
        } 
} 
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ПАКЕТ ORG.TAGENT.DIALOG2, ДІАЛОГОВІ ВІКНА 
package org.tAgent.dialog2; 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
import java.util.ArrayList; 
import org.tAgent.R; 
import org.tAgent.db.DB; 
import org.tAgent.db.SpinnerDB; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.content.Context; 
import android.content.DialogInterface; 
import android.database.Cursor; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
import android.view.LayoutInflater; 
import android.view.View; 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.EditText; 
import android.widget.RadioButton; 
import android.widget.RadioGroup; 
import android.widget.Spinner; 
/** 
 * Діалог для заповнення шапки документа 
*/ 
public class DocHead extends AlertDialog { 
        public static final int DOC_PRES = 0; 
        public static final int DOC_VEN = 1; 
        private View view; 
        private ArrayList<SpinnerDB> items; 
        private Spinner spTypeDoc; 
         
public DocHead(Context context, android.content.DialogInterface.OnClickListener 
listener) { 
                super(context); 
                setTitle(R.string.lb_title_doc_params); 
                 
                items = new ArrayList<SpinnerDB>();  
                 
ArrayAdapter<SpinnerDB> adapter = new ArrayAdapter<SpinnerDB>(context,  
android.R.layout.simple_spinner_item,  
                items); 
                
adapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item); 
                SQLiteDatabase db = DB.get().getReadableDatabase(); 
Cursor cursor = db.query(DB.TABLE_TYPEDOC,  
new String[] {"_id","name"}, null, null, null, null, null); 
                 
       if (cursor.moveToFirst())do { 
items.add(new SpinnerDB(cursor.getInt(0), cursor.getString(1))); 
             } while (cursor.moveToNext()); 
                 
                cursor.close(); 
                db.close(); 
LayoutInflater inflater = LayoutInflater.from(context); 
view = inflater.inflate(R.layout.dlg_document_head, null); 
((RadioGroup) view.findViewById(R.id.rgPresVen)).check(R.id.rbPres); 
spTypeDoc = (Spinner) view.findViewById(R.id.spTypeDoc);  
spTypeDoc.setAdapter(adapter); 
spTypeDoc.getSelectedItemPosition(); 
setView(view); 
setIcon(android.R.drawable.ic_dialog_map); 
setButton(DialogInterface.BUTTON_POSITIVE, context.getText(android.R.string.ok), 
listener); 
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setButton(DialogInterface.BUTTON_NEGATIVE, 
context.getText(android.R.string.cancel), listener); 
        }       
public int getPresVenType() { 
if ( ((RadioButton) view.findViewById(R.id.rbPres)).isChecked() ) 
                        return DOC_PRES; 
                else  
                        return DOC_VEN; 
        } 
         
public void setPresVenType(int val) { 
 ((RadioButton) view.findViewById(R.id.rbPres)). 
                      setChecked(val == DOC_PRES); 
        } 
public int getDocTypeID() { 
return items.get(spTypeDoc.getSelectedItemPosition()).id ; 
        } 
         
public void setDocTypeID(int val) { 
                for (int i = 0; i < items.size(); i++) { 
                        if (items.get(i).id == val ) { 
                                spTypeDoc.setSelection(i); 
                                break; 
                        } 
                } 
        } 
public String getDocDesc() { 
                return ((EditText) 
view.findViewById(R.id.eDescription)).getText().toString(); 
        } 
public void setDocDesc(String val) { 
 ((EditText) view.findViewById(R.id.eDescription)).setText(val); 
        } 
} 
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ОСНОВНА ПРОГРАМА TAGENT 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
// опис проекту 
<projectDescription> 
// назва 
        <name>tAgent</name> 
        <comment></comment> 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
        <projects> 
        </projects> 
        <buildSpec> 
                <buildCommand> 
<name>com.android.ide.eclipse.adt.ResourceManagerBuilder</name> 
                  <arguments> 
                  </arguments> 
                </buildCommand> 
                <buildCommand> 
<name>com.android.ide.eclipse.adt.PreCompilerBuilder</name> 
                        <arguments> 
                        </arguments> 
                </buildCommand> 
                <buildCommand> 
                        <name>org.eclipse.jdt.core.javabuilder</name> 
                        <arguments> 
                        </arguments> 
                </buildCommand> 
                <buildCommand> 
<name>com.android.ide.eclipse.adt.ApkBuilder</name> 
                  <arguments> 
                  </arguments> 
                </buildCommand> 
        </buildSpec> 
        <natures> 
<nature>com.android.ide.eclipse.adt.AndroidNature 
        </nature> 
<nature>org.eclipse.jdt.core.javanature</nature> 
        </natures> 
</projectDescription> 
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ПАКЕТ ORG.TAGENT, НАЛАШТУВАННЯ 
package org.tAgent; 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
import java.util.Calendar; 
import org.tAgent.activity.SetupRootActivity; 
import org.tAgent.service.LocationService; 
import android.app.AlarmManager; 
import android.app.Application; 
import android.app.PendingIntent; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent; 
import android.content.pm.PackageInfo; 
import android.content.pm.PackageManager.NameNotFoundException; 
import android.util.Log; 
public class BaseApplication extends Application { 
        public static String VERSION, FULL_VERSION; 
        public static int VERSION_CODE; 
        private static BaseApplication sInstance; 
         
        @Override 
        public void onCreate() { 
                super.onCreate(); 
                sInstance = this; 
                 
                try { 
PackageInfo pi = getPackageManager().getPackageInfo(getPackageName(), 0); 
                        VERSION = pi.versionName; 
                        VERSION_CODE = pi.versionCode; 
                        FULL_VERSION = VERSION + '.' + VERSION_CODE;   
                } catch (NameNotFoundException e) { } 
                 
                schedule(this); 
        } 
         
        public static BaseApplication getInstance() { 
                return sInstance; 
        } 
        public static void schedule(Context pContext) { 
Intent intent = new Intent(pContext, LocationService.class); 
if (SetupRootActivity.getIsGPSLocation(pContext)) { 
                        scheduleLocation(pContext); 
                } else { 
AlarmManager am = (AlarmManager) 
pContext.getSystemService(Context.ALARM_SERVICE); 
am.cancel(PendingIntent.getService(pContext, 0, new Intent(pContext, 
LocationService.class), 0)); 
pContext.stopService(intent); 
Log.w("GPS", "Disable location"); 
                } 
        } 
         
public static void scheduleLocation(Context pContext) { 
int schedule = SetupRootActivity.getGPSchedule(pContext);        
         
final Calendar cl = Calendar.getInstance(); 
cl.set(Calendar.SECOND, 0); 
int min = cl.get(Calendar.MINUTE); 
cl.add(Calendar.MINUTE, -(min % schedule)); 
cl.add(Calendar.MINUTE, schedule); 
                 
Log.w("GPS", " Місцеположення " + cl.getTime().toLocaleString()); 
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 8
long interval = schedule * 60 * 1000; 
PendingIntent pi = PendingIntent.getService(pContext, 0, new Intent(pContext, 
LocationService.class), 0); 
AlarmManager am = (AlarmManager) 
pContext.getSystemService(Context.ALARM_SERVICE); 
                am.setRepeating(AlarmManager.RTC_WAKEUP, cl.getTimeInMillis(), 
interval, pi); 
        }        
         
} 
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ПАКЕТ ORG.TAGENT.SERVICE, ВИЗНАЧЕННЯ РОЗТАШУВАННЯ 

package org.tAgent.service; 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
import java.lang.ref.WeakReference; 
import java.util.Formatter; 
import java.util.Locale; 
import android.content.Context; 
import android.location.Location; 
import android.location.LocationListener; 
import android.location.LocationManager; 
import android.os.Bundle; 
import android.os.Handler; 
import android.os.Message; 
import android.util.Log; 
public class LocationDeterminer implements LocationListener { 
        private static final String TAG = "LocationDeterminer"; 
        private static final int MSG_TIMEOUT  = 0xf1; 
        private static final int MSG_INIT_TIMEOUT   = 0xf2; 
        private static final long INIT_TIMEOUT = 60 * 1000; 
        private Location mLocation = null; 
        private Runnable mOnCompletedCallBack; 
        private float mAccuracy; 
        private long mStartTimeMillis; 
        private final LocationManager mLocationManager; 
        private final Formatter mFormatter = new Formatter(Locale.US); 
        private final TimeOutHandler mHandler;  
         
        public LocationDeterminer(Context pContext) { 
                mLocationManager = (LocationManager) 
pContext.getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); 
                mHandler = new TimeOutHandler(this); 
        } 
         
        @Override 
        public void onProviderDisabled(String pProvider) {} 
        @Override 
        public void onProviderEnabled(String pProvider) {} 
         
        @Override 
        public void onStatusChanged(String pProvider, int pStatus, Bundle 
pExtras) {} 
        @Override 
        public void onLocationChanged(Location pLocation) { 
                if (mLocation == null || mLocation.getAccuracy() > 
pLocation.getAccuracy()) { 
                        mLocation = pLocation; 
                } 
if (mLocation.getAccuracy() <= mAccuracy && (System.currentTimeMillis() - 
mStartTimeMillis) > INIT_TIMEOUT) { 
                        stop(false); 
                } 
        } 
        // старт 
        public synchronized void start(float pAccuracy, long pTimeOut, Runnable 
onCompleted) { 
                Log.w(TAG, "Start Accuracy="+pAccuracy + " TimeOut="+pTimeOut); 
                mStartTimeMillis = System.currentTimeMillis(); 
                mOnCompletedCallBack = onCompleted; 
                mAccuracy = pAccuracy; 
                mLocation = null;                 
if(!mLocationManager.isProviderEnabled(LocationManager.NETWORK_PROVIDER) 
&&!mLocationManager.isProviderEnabled(LocationManager.GPS_PROVIDER)){ 
if (mOnCompletedCallBack != null) mOnCompletedCallBack.run(); 
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 10
                        Log.w(TAG,"No available location provider"); 
                        return; 
                }                
                mHandler.sendEmptyMessageDelayed(MSG_TIMEOUT, pTimeOut); 
mHandler.sendEmptyMessageDelayed(MSG_INIT_TIMEOUT, INIT_TIMEOUT);                 
                try {                        
mLocationManager.requestLocationUpdates(LocationManager.NETWORK_PROVIDER, 0, 0, 
this); 
                } catch (Exception e) { 
Log.e(TAG, "ERROR Request location updates for NETWORK_PROVIDER: " + e); 
                }                 
mLocationManager.requestLocationUpdates(LocationManager.GPS_PROVIDER, 0, 0, 
this); 
        } 
         
        public synchronized boolean hasLocation() { 
                return mLocation != null; 
        } 
public synchronized Location getLocation() { 
                return mLocation; 
        } 
         
public void stop(boolean pExternal) { 
                mLocationManager.removeUpdates(this); 
                mHandler.removeMessages(MSG_TIMEOUT); 
                mHandler.removeMessages(MSG_INIT_TIMEOUT); 
                if (!pExternal && mOnCompletedCallBack != null) 
mOnCompletedCallBack.run(); 
        }         
public String getNmeaLocation() { 
                double[] fractPartIntPart = 
modf(Math.abs(mLocation.getLatitude())); 
                final int latDegrees = (int) fractPartIntPart[0]; 
                final double latMinutes = 60 * fractPartIntPart[1]; 
                 
                fractPartIntPart = modf(Math.abs(mLocation.getLongitude())); 
                final int longDegrees = (int) fractPartIntPart[0]; 
            final double longMinutes = 60 * fractPartIntPart[1]; 
             
final char latDirection = (mLocation.getLatitude() > 0) ? 'N' : 'S'; 
final char longDirection = (mLocation.getLongitude() > 0) ? 'E' : 'W'; 
return mFormatter.format("%02d%07.4f,%c,%03d%07.4f,%c", latDegrees, latMinutes, 
                        latDirection, longDegrees, longMinutes, 
longDirection).toString(); 
        } 
         
private static double[] modf(final double fullDouble) { 
        final int intVal = (int)fullDouble; 
        return new double[] {intVal, fullDouble - intVal}; 
        } 
         
        private static class TimeOutHandler extends Handler { 
                private final WeakReference<LocationDeterminer> mParent; 
                 
                public TimeOutHandler(LocationDeterminer pParent) { 
                        mParent = new 
WeakReference<LocationDeterminer>(pParent); 
                } 
                 
                @Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
                        super.handleMessage(msg); 
                         
                        LocationDeterminer ld = mParent.get(); 
                        if (ld == null) return; 
                         
                        switch (msg.what) { 
                        case MSG_TIMEOUT: 
                                ld.stop(false); 
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 11
                                return; 
                        case MSG_INIT_TIMEOUT: 
                                if (ld.mLocation != null && 
ld.mLocation.getAccuracy() < ld.mAccuracy) { 
                                        ld.stop(false); 
                                } 
                        } 
                } 
        } 
} 
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 ПАКЕТ ORG.TAGENT.ACTIVITY, ДІАЛОГОВІ ВІКНА 

package org.tAgent.activity; 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
import java.sql.Date; 
import java.util.Calendar; 
import java.util.List; 
import org.tAgent.R; 
import org.tAgent.adapter.ProductListAdapter; 
import org.tAgent.db.DB; 
import org.tAgent.db.QueryHelper; 
import org.tAgent.dialog.DocHead; 
import org.tAgent.utils.Const; 
import org.tAgent.utils.DocData; 
import org.tAgent.utils.MenuItemInfo; 
import org.tAgent.utils.Utils; 
import org.tAgent.utils.onDocDataChange; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.app.Dialog; 
import android.content.ContentValues; 
import android.content.Context; 
import android.content.DialogInterface; 
import android.content.Intent; 
import android.database.Cursor; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.KeyEvent; 
import android.view.Menu; 
import android.view.MenuItem; 
import android.view.View; 
import android.view.View.OnClickListener; 
import android.view.View.OnKeyListener; 
import android.view.inputmethod.InputMethodManager; 
import android.widget.CursorAdapter; 
import android.widget.FilterQueryProvider; 
import android.widget.ListView; 
import android.widget.TextView; 
import android.widget.ToggleButton; 
public class ProductListActivity extends AbsListActivity implements 
FilterQueryProvider,OnKeyListener, OnClickListener, onDocDataChange { 
        private static final int A_RESULT_QTY = 100; 
        private static final int MENU_GROUP     = Menu.FIRST; 
        private static final int MENU_SEARCH    = Menu.FIRST + 1; 
        private static final int MENU_HEAD      = Menu.FIRST + 2; 
        private static final int MENU_CLEAN     = Menu.FIRST + 3; 
        private static final int MENU_SAVE      = Menu.FIRST + 4; 
        private static final int DLG_QUERY_SAVE_DOCUMENT = 1; 
        private static final int DLG_QUERY_STATE_DOCUMENT = 2; 
        private static final int DLG_PRODUCT_GROUP = 3; 
        private static final int DLG_DOCHEAD = 4; 
        private TextView mTvDocTotal; 
        private Bundle mActivityExtras;  
        private MenuItem mMiSave; 
        private boolean mDocNewFlag = true; 
        private boolean mFiltredFlag = false; 
        private boolean mAvailableSaveFlag; 
        private float mOldQty = 1; 
        public ProductListActivity() { 
super(R.layout.product_list, DB.TABLE_PRODUCT, 
new String[] {"_id", "name", "available", "price", "casesize", 
"productgroup_id"},"sortorder"); 
        } 
        @Override 
        protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
                super.onCreate(savedInstanceState);                 
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                mTvDocTotal = (TextView) findViewById(R.id.tvDocTotal);             
                ProductListAdapter adp = (ProductListAdapter) mAdapter; 
                if (savedInstanceState != null) {  
adp.mDocData = savedInstanceState.getParcelable( 
Utils.getConstName(mAdapter.getClass(), "mDocData")); 
                } else { 
                        adp.mDocData = new DocData(); 
                } 
                adp.mDocData.setOnDocDataChange(this); 
if ((mActivityExtras = getIntent().getExtras()) != null) {  
setTitle(mActivityExtras.getString(Const.EXTRA_CLIENT_NAME)); 
                        mDocNewFlag = 
(mActivityExtras.getLong(Const.EXTRA_DOC_ID, 0) == 0); 
                        if (! mDocNewFlag) { 
                                
adp.mDocData.Load(mActivityExtras.getLong(Const.EXTRA_DOC_ID), mDataBase); 
                        } 
                } 
                mAvailableSaveFlag = false; 
                mAdapter.setFilterQueryProvider(this); 
                getListView().setOnKeyListener(this); 
                 
                findViewById(R.id.tbProdInBox).setOnClickListener(this); 
findViewById(R.id.tbProdPresence).setOnClickListener(this); 
        } 
        @Override 
        protected CursorAdapter createAdapter(Cursor cursor) { 
                return new ProductListAdapter(this, 
                                R.layout.product_list_item, 
                                cursor, 
                new String[] {"name", "available", "price", "_id"},  
                new int[] {R.id.tvDocGoods, R.id.tvDocAvilable, R.id.tvDocPrice, 
R.id.tvDocQty}); 
        } 
        @Override 
        protected Cursor createCursor() { 
                return mQueryHelper.createCurcor(mDataBase); 
        } 
       
         /**  
         * Основне меню 
         */ 
        @Override 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 
                super.onCreateOptionsMenu(menu); 
                menu.add(0, MENU_GROUP, Menu.NONE, R.string.lb_client_group). 
                setIcon(android.R.drawable.ic_menu_directions); 
                menu.add(0, MENU_SEARCH, Menu.NONE, R.string.lb_search). 
                setIcon(android.R.drawable.ic_menu_search); 
menu.add(0, MENU_HEAD, Menu.NONE, R.string.lb_title_doc_params). 
                setIcon(android.R.drawable.ic_menu_upload); 
mMiSave = menu.add(0, MENU_SAVE, Menu.NONE, R.string.lb_save); 
                mMiSave.setIcon(android.R.drawable.ic_menu_save); 
                mMiSave.setEnabled(mAvailableSaveFlag); 
                menu.add(0, MENU_CLEAN, Menu.NONE, R.string.lb_clean). 
                setIcon(android.R.drawable.ic_menu_delete); 
                return true; 
        } 
        /**  
         * Виконання основного меню 
         */ 
        @Override 
        public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 
                super.onOptionsItemSelected(item); 
                switch  (item.getItemId()) { 
                case (MENU_GROUP): 
                        showDialog(DLG_PRODUCT_GROUP); 
                        return true; 
                case (MENU_SEARCH): 

Кб
ПЗ

_2023



 14
InputMethodManager inputMgr = (InputMethodManager) 
getSystemService(Context.INPUT_METHOD_SERVICE); 
                        inputMgr.toggleSoftInput(0, 0); 
                        return true; 
                case (MENU_HEAD): 
                        showDialog(DLG_DOCHEAD); 
                        return true; 
                case (MENU_CLEAN): 
                        ((ProductListAdapter) mAdapter).mDocData.clear(); 
                        mAdapter.notifyDataSetChanged(); 
                        return true; 
                case (MENU_SAVE): 
                        showDialog(DLG_QUERY_STATE_DOCUMENT); 
                        return true; 
                } 
                return false;            
        }        
        /** 
         * Перехоплення апаратних клавіш 
         */ 
public boolean onKey(View v, int keyCode, KeyEvent event) { 
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK && event.getAction() == 
KeyEvent.ACTION_DOWN &&  mAvailableSaveFlag && !mFiltredFlag) { 
                        showDialog(DLG_QUERY_SAVE_DOCUMENT); 
                        return true; 
                }; 
if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_SEARCH && event.getAction() == 
KeyEvent.ACTION_DOWN) { 
InputMethodManager inputMgr = (InputMethodManager) 
getSystemService(Context.INPUT_METHOD_SERVICE); 
inputMgr.toggleSoftInput(0, 0); 
return true; 
        } 
                return false; 
        } 
        /** 
         * При виборі товару зі списку 
         */ 
        @Override 
protected void onListItemClick(ListView l, View v, int pos, long id) { 
                super.onListItemClick(l, v, pos, id); 
                ProductListAdapter adp = (ProductListAdapter) mAdapter;  
                float _qty = adp.mDocData.getQty(id); 
                if (_qty > 0) { 
                ChangeQty(id, _qty + mOldQty, 
QueryHelper.fieldByNameFloat(getCursor(), "price"), 
                                        
QueryHelper.fieldByNameFloat(getCursor(), "casesize")); 
                } else { 
ChangeQty(id, mOldQty, QueryHelper.fieldByNameFloat(getCursor(), "price"), 
                                        
QueryHelper.fieldByNameFloat(getCursor(), "casesize")); 
                } 
        } 
        @Override 
protected List<MenuItemInfo> createContextMenus(int position, long id) { 
                Cursor cur = getCursor(); 
                ProductListAdapter adp = (ProductListAdapter) mAdapter;          
                cur.moveToPosition(position); 
                Intent intent = new Intent(this, InputQtyActivity.class); 
                intent.putExtra(Const.EXTRA_PRODUCT_NAME, 
QueryHelper.fieldByNameString(cur, "name")); 
                intent.putExtra(Const.EXTRA_PRODUCT_ID, id); 
                intent.putExtra(Const.EXTRA_PRICE, 
QueryHelper.fieldByNameFloat(cur, "price")); 
                intent.putExtra(Const.EXTRA_CASESIZE, 
QueryHelper.fieldByNameFloat(cur, "casesize")); 
                 
                float tqty = adp.mDocData.getQty(id); 
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                if (tqty > 0) { 
                        if (adp.mCaseShowFlag) { 
                                intent.putExtra(Const.EXTRA_QTY, tqty / 
QueryHelper.fieldByNameFloat(cur, "casesize")); 
                        } else { 
                                intent.putExtra(Const.EXTRA_QTY, tqty); 
                        } 
                } 
                startActivityForResult(intent, A_RESULT_QTY); 
                return null; 
        } 
        /** 
         * При натисненні на Button 
         */ 
        public void onClick(View v) { 
                switch (v.getId()) { 
                case R.id.tbProdInBox: 
ProductListAdapter adp = (ProductListAdapter) mAdapter;  
adp.mCaseShowFlag = ((ToggleButton)v).isChecked(); 
if (adp.mCaseShowFlag) adp.nf = SetupRootActivity.getQtyFormat(this, 
getString(R.string.lb_qty_box)); 
else adp.nf = SetupRootActivity.getQtyFormat(this, getString(R.string.lb_qty)); 
                        adp.notifyDataSetChanged(); 
                        break; 
                case R.id.tbProdPresence: 
                        if (((ToggleButton)v).isChecked()) { 
                                mQueryHelper.appendFilter("QTY", 
QueryHelper.FILTER_AND, "available > 0"); 
                        } else { 
                                mQueryHelper.removeFilter("QTY"); 
                        } 
                        mAdapter.changeCursor(createCursor()); 
                        break; 
                } 
        } 
public Cursor runQuery(CharSequence constraint) { 
String selection = constraint.toString().trim().toUpperCase(); 
                mFiltredFlag = (selection.length() > 0); 
                if (mFiltredFlag) { 
selection = "name_case like ('%" + selection + "%')"; 
                        mQueryHelper.appendFilter("LIKE_NAME", 
QueryHelper.FILTER_AND, selection); 
                } else  
                        mQueryHelper.removeFilter("LIKE_NAME"); 
                return createCursor(); 
        } 
        /** 
         * Генерація діалогу 
         */ 
        @Override 
        protected Dialog onCreateDialog(int dialogID) { 
                super.onCreateDialog(dialogID); 
                 
                switch (dialogID) { 
case DLG_QUERY_SAVE_DOCUMENT: // Діалог запросу на збереження документа 
                        return new AlertDialog.Builder(this) 
                        .setTitle(android.R.string.dialog_alert_title) 
                        .setIcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert) 
                        .setMessage(R.string.msg_QyerySaveDocument) 
                        .setPositiveButton(R.string.yes, new 
DialogInterface.OnClickListener() { 
                         
public void onClick(DialogInterface dialog,     int whichButton) { 
showDialog(DLG_QUERY_STATE_DOCUMENT); 
}}).setNegativeButton(R.string.no,  new DialogInterface.OnClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface dialog, int whichButton)  
{ 
ProductListActivity.this.finish(); 
}}).create(); 
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// END: Діалог запросу на збереження документу 
case DLG_QUERY_STATE_DOCUMENT: // Діалог запросу статусу документа 
                        return new AlertDialog.Builder(this). 
                        setTitle(R.string.lb_documents_status). 
                        setItems(R.array.itemDocState, new 
DialogInterface.OnClickListener() { 
          
public void onClick(DialogInterface dialog, int item) { 
                                        SaveDocument(item); 
                                } 
                        }).create(); 
                case DLG_PRODUCT_GROUP: // Діалог группи товару 
Cursor cursor = mDataBase.rawQuery("select _id, name from " + 
DB.TABLE_PRODUCT_GROUP + "\n" +"where _id in (select distinct productgroup_id 
from product) order by name", null); 
         
final CharSequence[] names = new CharSequence[cursor.getCount()+1];   
                        final int[] ids = new int[cursor.getCount()+1];   
                        names[0] = "Вся продукція"; 
                        ids[0] = 0;                         
                        int i = 1; 
                        if (cursor.moveToFirst()) 
                                do { 
                                        ids[i] = cursor.getInt(0); 
                                        names[i++] = cursor.getString(1); 
                                } while (cursor.moveToNext()); 
                        cursor.close(); 
                         
                        Dialog dlg = new AlertDialog.Builder(this). 
                        setTitle(R.string.lb_product_group). 
                        setItems(names, new DialogInterface.OnClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface dialog, int item) { 
                                        if (item > 0) {  
mQueryHelper.appendFilter("GR", QueryHelper.FILTER_AND, "productgroup_id = %d", 
ids[item]); 
                                                
getListView().setFastScrollEnabled(false); 
                                        } else { 
                                                mQueryHelper.removeFilter("GR"); 
                                                
getListView().setFastScrollEnabled(true); 
                                        } 
mAdapter.changeCursor(createCursor()); 
                                } 
                        }).create(); 
                        return dlg; 
         
                case DLG_DOCHEAD: 
                        return new DocHead(this, new 
DialogInterface.OnClickListener() { 
         
public void onClick(DialogInterface dialog,     int whichButton) { 
if (whichButton == DialogInterface.BUTTON_POSITIVE) { 
mActivityExtras.putInt(Const.EXTRA_DOC_PRESVEN, ((DocHead) 
dialog).getPresVenType()); 
mActivityExtras.putInt(Const.EXTRA_DOC_TYPE, ((DocHead) dialog).getDocTypeID()); 
                                                
mActivityExtras.putString(Const.EXTRA_DOC_DESC, ((DocHead) 
dialog).getDocDesc()); 
                                        } 
                                } 
                                 
                        }); 
                         
                default: 
                        return null; 
                } 
        } 
        /** 
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         *  Підготовка діалогу 
         */ 
        @Override 
 
 
protected void onPrepareDialog(int dialogID, Dialog dialog) { 
super.onPrepareDialog(dialogID, dialog); 
switch (dialogID) { 
case DLG_DOCHEAD:((DocHead) 
dialog).setPresVenType(mActivityExtras.getInt(Const.EXTRA_DOC_PRESVEN)); 
((DocHead)dialog).setDocTypeID(mActivityExtras.getInt 
(Const.EXTRA_DOC_TYPE)); 
((DocHead)dialog).setDocDesc(mActivityExtras.getString(Const.EXTRA_DOC_DESC)); 
                } 
        }         
        @Override 
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);                 
if (resultCode != RESULT_OK) return;                 
switch (requestCode) { 
case A_RESULT_QTY: 
float tqty = data.getFloatExtra(Const.EXTRA_QTY, 0); 
ChangeQty(data.getLongExtra(Const.EXTRA_PRODUCT_ID, 0),tqty, 
                                        data.getFloatExtra(Const.EXTRA_PRICE, 
0), data.getFloatExtra(Const.EXTRA_CASESIZE, 0)); 
                        if (tqty > 0) mOldQty = tqty; 
                        break; 
                } 
        } 
@Override 
protected void onSaveInstanceState(Bundle outState) { 
super.onSaveInstanceState(outState); 
ProductListAdapter adp = (ProductListAdapter) mAdapter; 
outState.putParcelable(Utils.getConstName(mAdapter.getClass(), "mDocData"), 
adp.mDocData); 
        } 
public void onDataChange(float summ) { 
mTvDocTotal.setText(((ProductListAdapter) mAdapter).cf.format(summ)); 
mAvailableSaveFlag = (summ > 0.0001); 
if (mMiSave != null) mMiSave.setEnabled(mAvailableSaveFlag); 
        } 
private void SaveDocument(int doc_state) { 
ProductListAdapter adp = (ProductListAdapter) mAdapter;  
Cursor cur_type_doc = QueryHelper.createCurcorOneRecord(DB.TABLE_TYPEDOC, 
mDataBase, 
                                mActivityExtras.getInt(Const.EXTRA_DOC_TYPE, 0), 
"paytype", "days"); 
Calendar cl = Calendar.getInstance(); 
cl.add(Calendar.DAY_OF_MONTH, cur_type_doc.getInt(1)); 
Date sql_date = new Date(cl.getTime().getTime()); 
ContentValues cval = new ContentValues(); 
cval.put("presventype", mActivityExtras.getInt(Const.EXTRA_DOC_PRESVEN, 0)); 
cval.put("client_id",   mActivityExtras.getLong(Const.EXTRA_CLIENT_ID, 0)); 
cval.put("itemcount",   adp.mDocData.getQtySumm()); 
cval.put("mainsumm",    adp.mDocData.getSumm()); 
cval.put("description", mActivityExtras.getString 
(Const.EXTRA_DOC_DESC).trim()); 
cval.put("typedoc_id",  mActivityExtras.getInt(Const.EXTRA_DOC_TYPE, 0)); 
cval.put("paytype",             cur_type_doc.getInt(0)); 
cval.put("docstate",    doc_state); 
cval.put("paymentdate", sql_date.toString());                 
                cur_type_doc.close();         
                long _id = 0; 
if (! mDocNewFlag) { 
_id = mActivityExtras.getLong(Const.EXTRA_DOC_ID); 
mDataBase.update(DB.TABLE_DOCUMENT, cval, QueryHelper.KEY_ID + 
 "=" + _id, null); 
} else  _id = mDataBase.insert(DB.TABLE_DOCUMENT, null, cval); 
if (_id > 0) { 
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if (! mDocNewFlag) 
mDataBase.delete(DB.TABLE_DOCUMENT_DET, "document_id = " + _id, null); 
adp.mDocData.Save(_id, mDataBase); 
                } 
         
                switch (doc_state) { 
case 0: 
Utils.ToastMsg(this, " Документ збережений до наступного зміни.");                     
break; 
                case 1: 
Utils.ToastMsg(this," Документ збережений і підготовлений до відправки");                    
break; 
                } 
                finish(); 
        } 
private void ChangeQty(long goosdsID, float qty, float price, float casesize) { 
                ProductListAdapter adp = (ProductListAdapter) mAdapter;  
                if (qty > 0) { 
                        if (adp.mCaseShowFlag) qty = qty * casesize; 
                        adp.mDocData.put(goosdsID, qty, price); 
                } else { 
                        adp.mDocData.remove(goosdsID); 
                } 
                mAdapter.notifyDataSetChanged(); 
        } 
} 
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ПАКЕТ ORG.TAGENT.ADAPTER 

package org.tAgent.adapter; 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
import java.text.DecimalFormat; 
import org.tAgent.R; 
import org.tAgent.activity.SetupRootActivity; 
import org.tAgent.db.QueryHelper; 
import org.tAgent.utils.DocData; 
import android.content.Context; 
import android.database.Cursor; 
import android.view.View; 
import android.widget.SimpleCursorAdapter; 
import android.widget.TextView; 
import android.widget.SimpleCursorAdapter.ViewBinder; 
public class ProductListAdapter extends SimpleCursorAdapter implements 
ViewBinder { 
        private Context mContext; 
        private SectionIndexer mIndexer; 
        public DecimalFormat nf; 
        public DecimalFormat cf; 
        private long mId; 
        private float mQty; 
        private float mAvailable, mPrice, mCasesize; 
        public boolean mCaseShowFlag; 
        public DocData mDocData; 
        public ProductListAdapter(Context context, int layout, Cursor cursor, 
String[] from, int[] to) { 
                super(context, layout, cursor, from, to); 
                mContext = context;  
                mIndexer = CreateIndexer(cursor); 
                setViewBinder(this); 
                nf = SetupRootActivity.getQtyFormat(context, 
context.getString(R.string.lb_qty)); 
                cf = SetupRootActivity.getCurrencyFormat(context); 
        } 
         
        public boolean setViewValue(View view, Cursor cursor, int columnIndex) { 
mCasesize = QueryHelper.fieldByNameFloat(cursor, "casesize");                   
// Черговість columnIndex така як зазначено в запиті 
                switch (columnIndex) { 
case 0: // _id По цьому полю обробляємо кількість в документі 
                        mId = cursor.getLong(columnIndex); 
                        mQty = mDocData.getQty(mId); 
                        if (mQty > 0) { 
if (mCaseShowFlag) ((TextView) view).setText(nf.format(mQty / mCasesize)); 
else ((TextView) view).setText(nf.format(mQty)); 
                        } else ((TextView) view).setText(""); 
                        return true; 
                case 2: // available Остаток на складі  
                        mAvailable = cursor.getFloat(columnIndex); 
                         
                        if (mAvailable > 0) {   
if (mCaseShowFlag) ((TextView) view).setText(nf.format(mAvailable / mCasesize)); 
else ((TextView) view).setText(nf.format(mAvailable)); 
                        } else ((TextView) view).setText(""); 
                        return true; 
                case 3: // price Ціна товару  
                        mPrice = cursor.getFloat(columnIndex); 
if (mPrice > 0.0) {  
if (mCaseShowFlag) ((TextView) view).setText(cf.format(mPrice * mCasesize)); 
else ((TextView) view).setText(cf.format(mPrice)); 
                        } else ((TextView) view).setText(""); 
                        return true; 
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                default: 
                        return false; 
                } 
        } 
} 
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ПАКЕТ ORG.TAGENT.DB, СТВОРЕНИЙ API 

package com.org.tAgent; 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
import java.io.BufferedReader; 
import java.io.File; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.IOException; 
import java.io.InputStream; 
import java.io.OutputStreamWriter; 
import java.io.StringReader; 
import java.util.Arrays; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.LinkedList; 
import java.util.List; 
import java.util.StringTokenizer; 
import android.Manifest; 
import android.app.AlertDialog; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent; 
import android.content.SharedPreferences; 
import android.content.SharedPreferences.Editor; 
import android.content.pm.ApplicationInfo; 
import android.content.pm.PackageManager; 
import android.graphics.drawable.Drawable; 
import android.util.Log; 
import android.widget.Toast; 
/** 
* Contains shared programming interfaces. 
* All iptables "communication" is handled by this class. 
*/ 
public final class Api { 
/** версія ПЗ */ 
public static final String VERSION = "1.5.7"; 
/** UID ПЗ */ 
public static final int SPECIAL_UID_ANY = -10; 
/** Linux Kernel */ 
public static final int SPECIAL_UID_KERNEL      = -11; 
/** ім’я скрипкового файлу */ 
private static final String SCRIPT_FILE = "tAgent.sh"; 
// Preferences 
public static final String PREFS_NAME  = "TAgentPrefs"; 
public static final String PREF_3G_UIDS  = "AllowedUids3G"; 
public static final String PREF_WIFI_UIDS = "AllowedUidsWifi"; 
public static final String PREF_PASSWORD   = "Password"; 
public static final String PREF_CUSTOMSCRIPT  = "CustomScript"; 
public static final String PREF_CUSTOMSCRIPT2 = "CustomScript2";  
// Виконані при відключенні 
public static final String PREF_MODE = "BlockMode"; 
public static final String PREF_ENABLED  = "Enabled"; 
public static final String PREF_LOGENABLED  = "LogEnabled"; 
// Режими 
public static final String MODE_WHITELIST = "whitelist"; 
public static final String MODE_BLACKLIST = "blacklist"; 
// Сповіщення 
public static final String STATUS_CHANGED_MSG   = 
"com.org.tAgent.intent.action.STATUS_CHANGED"; 
public static final String TOGGLE_REQUEST_MSG   = 
"com.org.tAgent.intent.action.TOGGLE_REQUEST"; 
public static final String CUSTOM_SCRIPT_MSG    = 
"com.org.tAgent.intent.action.CUSTOM_SCRIPT"; 
// Message extras (parameters) 
public static final String STATUS_EXTRA   = 
"com.org.tAgent.intent.extra.STATUS"; 
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public static final String SCRIPT_EXTRA   = 
"com.org.tAgent.intent.extra.SCRIPT"; 
public static final String SCRIPT2_EXTRA  = 
"com.org.tAgent.intent.extra.SCRIPT2"; 
 
// Кєш ПЗ 
public static DroidApp applications[] = null; 
private static boolean hasroot = false; 
 
public static void alert(Context ctx, CharSequence msg) { 
if (ctx != null) { 
new AlertDialog.Builder(ctx) 
.setNeutralButton(android.R.string.ok, null) 
.setMessage(msg) 
.show(); 
} 
} 
/** 
Створення загального заголовку скрипту який використовується для визначення 
Iptables  
*/ 
private static String scriptHeader(Context ctx) { 
final String dir = ctx.getDir("bin",0).getAbsolutePath(); 
final String myiptables = dir + "/iptables_armv5"; 
return "" + 
"IPTABLES=iptables\n" + 
"BUSYBOX=busybox\n" + 
"GREP=grep\n" + 
"ECHO=echo\n" + 
"# Try to find busybox\n" + 
"if " + dir + "/busybox_g1 --help >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
" BUSYBOX="+dir+"/busybox_g1\n" + 
"  GREP=\"$BUSYBOX grep\"\n" + 
" ECHO=\"$BUSYBOX echo\"\n" + 
"elif busybox --help >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
"       BUSYBOX=busybox\n" + 
"elif /system/xbin/busybox --help >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
"       BUSYBOX=/system/xbin/busybox\n" + 
"elif /system/bin/busybox --help >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
"       BUSYBOX=/system/bin/busybox\n" + 
"fi\n" + 
"# Try to find grep\n" + 
"if ! $ECHO 1 | $GREP -q 1 >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
"       if $ECHO 1 | $BUSYBOX grep -q 1 >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
"               GREP=\"$BUSYBOX grep\"\n" + 
"       fi\n" + 
"       # Grep is absolutely required\n" + 
"       if ! $ECHO 1 | $GREP -q 1 >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
"               $ECHO The grep command is required. TAgent will not work.\n" + 
"               exit 1\n" + 
"       fi\n" + 
"fi\n" + 
"# Try to find iptables\n" + 
"if " + myiptables + " --version >/dev/null 2>/dev/null ; then\n" + 
"       IPTABLES="+myiptables+"\n" + 
"fi\n" + 
""; 
} 
/** 
* Копіює файл ресурсів враховуючи його ID в даному місці 
*/ 
private static void copyRawFile(Context ctx, int resid, File file, String mode) 
throws IOException, InterruptedException 
{ 
final String abspath = file.getAbsolutePath(); 
// Написати Iptables бінарно 
final FileOutputStream out = new FileOutputStream(file); 
final InputStream is = ctx.getResources().openRawResource(resid); 
byte buf[] = new byte[1024]; 

Кб
ПЗ

_2023



 23
int len; 
while ((len = is.read(buf)) > 0) { 
out.write(buf, 0, len); 
} 
out.close(); 
is.close(); 
// Зміна прав доступу 
Runtime.getRuntime().exec("chmod "+mode+" "+abspath).waitFor(); 
} 
private static boolean applyIptablesRulesImpl(Context ctx, List<Integer> 
uidsWifi, List<Integer> uids3g, boolean showErrors) { 
if (ctx == null) { 
return false; 
} 
assertBinaries(ctx, showErrors); 
final String ITFS_WIFI[] = {"tiwlan+", "wlan+", "eth+", "ra+"}; 
final String ITFS_3G[] = 
{"rmnet+","pdp+","ppp+","uwbr+","wimax+","vsnet+","ccmni+","usb+"}; 
final SharedPreferences prefs = ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0); 
final boolean whitelist = prefs.getString(PREF_MODE, 
MODE_WHITELIST).equals(MODE_WHITELIST); 
final boolean blacklist = !whitelist; 
final boolean logenabled = ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 
0).getBoolean(PREF_LOGENABLED, false); 
final String customScript = ctx.getSharedPreferences(Api.PREFS_NAME, 
0).getString(Api.PREF_CUSTOMSCRIPT, ""); 
 
final StringBuilder script = new StringBuilder(); 
try { 
int code; 
script.append(scriptHeader(ctx)); 
script.append("" + 
"$IPTABLES --version || exit 1\n" + 
"# Create the tAgent chains if necessary\n" + 
"$IPTABLES -L tAgent >/dev/null 2>/dev/null || $IPTABLES --new tAgent || exit 
2\n" + 
"$IPTABLES -L tAgent-3g >/dev/null 2>/dev/null || $IPTABLES --new tAgent-3g || 
exit 3\n" + 
"$IPTABLES -L tAgent-wifi >/dev/null 2>/dev/null || $IPTABLES --new tAgent-wifi 
|| exit 4\n" + 
"$IPTABLES -L tAgent-reject >/dev/null 2>/dev/null || $IPTABLES --new tAgent-
reject || exit 5\n" + 
"# Add tAgent chain to OUTPUT chain if necessary\n" + 
"$IPTABLES -L OUTPUT | $GREP -q tAgent || $IPTABLES -A OUTPUT -j tAgent || exit 
6\n" + 
"# Flush existing rules\n" + 
"$IPTABLES -F tAgent || exit 7\n" + 
"$IPTABLES -F tAgent-3g || exit 8\n" + 
"$IPTABLES -F tAgent-wifi || exit 9\n" + 
"$IPTABLES -F tAgent-reject || exit 10\n" + 
""); 
// Перевірте, якщо включено ведення журналу 
if (logenabled) { 
script.append("" +"# Create the log and reject rules (ignore errors on the LOG 
target just in case it is not available)\n" + 
"$IPTABLES -A tAgent-reject -j LOG --log-prefix \"[TAGENT] \" --log-uid\n" 
+"$IPTABLES -A tAgent-reject -j REJECT || exit 11\n" + 
""); 
} else { 
script.append("" + 
"# Create the reject rule (log disabled)\n" + 
"$IPTABLES -A tAgent-reject -j REJECT || exit 11\n" + 
""); 
} 
if (customScript.length() > 0) { 
script.append("\n# BEGIN OF CUSTOM SCRIPT (user-defined)\n"); 
script.append(customScript); 
script.append("\n# END OF CUSTOM SCRIPT (user-defined)\n\n"); 
} 
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if (whitelist && logenabled) { 
script.append("# Allow DNS lookups on white-list for a better logging (ignore 
errors)\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent -p udp --dport 53 -j RETURN\n"); 
} 
script.append("# Main rules (per interface)\n"); 
for (final String itf : ITFS_3G) { 
script.append("$IPTABLES -A tAgent -o ").append(itf).append(" -j tAgent-3g || 
exit\n"); 
} 
for (final String itf : ITFS_WIFI) { 
script.append("$IPTABLES -A tAgent -o ").append(itf).append(" -j tAgent-wifi || 
exit\n"); 
} 
script.append("# Filtering rules\n"); 
final String targetRule = (whitelist ? "RETURN" : "tAgent-reject"); 
final boolean any_3g = uids3g.indexOf(SPECIAL_UID_ANY) >= 0; 
final boolean any_wifi = uidsWifi.indexOf(SPECIAL_UID_ANY) >= 0; 
if (whitelist && !any_wifi) { 
// Коли "білий список" Wi-Fi, ми повинні переконатися, що DHCP і Wi-Fi    
// доступний 
int uid = android.os.Process.getUidForName("dhcp"); 
if (uid != -1) { 
        script.append("# dhcp user\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-wifi -m owner --uid-owner 
").append(uid).append(" -j RETURN || exit\n"); 
} 
uid = android.os.Process.getUidForName("wifi"); 
if (uid != -1) { 
        script.append("# wifi user\n"); 
        script.append("$IPTABLES -A tAgent-wifi -m owner --uid-owner 
").append(uid).append(" -j RETURN || exit\n"); 
} 
} 
if (any_3g) { 
if (blacklist) { 
// блокувати будь-який додаток на цьому інтерфейсі  
script.append("$IPTABLES -A tAgent-3g -j ").append(targetRule).append(" || 
exit\n"); 
} 
} else { 
// звільнити / блокувати окремі додатки на цьому інтерфейсі 
for (final Integer uid : uids3g) { 
if (uid >= 0) script.append("$IPTABLES -A tAgent-3g -m owner --uid-owner 
").append(uid).append(" -j ").append(targetRule).append(" || exit\n"); 
} 
} 
if (any_wifi) { 
if (blacklist) { 
/* блокувати всі додатки на цьому інтерфейсі        script.append("$IPTABLES -A 
tAgent-wifi -j ").append(targetRule).append(" || exit\n"); 
} 
} else { 
// Блокування окремих додатків на цьому інтерфейсі 
for (final Integer uid : uidsWifi) { 
if (uid >= 0) script.append("$IPTABLES -A tAgent-wifi -m owner --uid-owner 
").append(uid).append(" -j ").append(targetRule).append(" || exit\n"); 
} 
} 
if (whitelist) { 
if (!any_3g) { 
        if (uids3g.indexOf(SPECIAL_UID_KERNEL) >= 0) { 
script.append("# hack to allow kernel packets on white-list\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-3g -m owner --uid-owner 0:999999999 -j 
tAgent-reject || exit\n"); 
        } else { 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-3g -j tAgent-reject || exit\n"); 
        } 
} 
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if (!any_wifi) { 
if (uidsWifi.indexOf(SPECIAL_UID_KERNEL) >= 0) { 
script.append("# hack to allow kernel packets on white-list\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-wifi -m owner --uid-owner 0:999999999 -j 
tAgent-reject || exit\n"); 
        } else { 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-wifi -j tAgent-reject || exit\n"); 
        } 
} 
} else { 
if (uids3g.indexOf(SPECIAL_UID_KERNEL) >= 0) { 
script.append("# hack to BLOCK kernel packets on black-list\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-3g -m owner --uid-owner 0:999999999 -j RETURN 
|| exit\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-3g -j tAgent-reject || exit\n"); 
} 
if (uidsWifi.indexOf(SPECIAL_UID_KERNEL) >= 0) { 
script.append("# hack to BLOCK kernel packets on black-list\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-wifi -m owner --uid-owner 0:999999999 -j 
RETURN || exit\n"); 
script.append("$IPTABLES -A tAgent-wifi -j tAgent-reject || exit\n"); 
} 
} 
final StringBuilder res = new StringBuilder(); 
code = runScriptAsRoot(ctx, script.toString(), res); 
if (showErrors && code != 0) { 
String msg = res.toString(); 
Log.e("TAgent", msg); 
// Видаліть непотрібні довідки за повідомленнями з вихідних 
if (msg.indexOf("\nTry `iptables -h' or 'iptables --help' for more 
information.") != -1) { 
msg = msg.replace("\nTry `iptables -h' or 'iptables --help' for more 
information.", ""); 
} 
alert(ctx, "Помилка застосування правил IPTables. код виходу: " + code + "\n\n" 
+ msg.trim()); 
} else { 
return true; 
} 
} catch (Exception e) { 
if (showErrors) alert(ctx, "error refreshing iptables: " + e); 
} 
return false; 
} 
public static boolean applySavedIptablesRules(Context ctx, boolean showErrors) { 
if (ctx == null) { 
return false; 
} 
final SharedPreferences prefs = ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0); 
final String savedUids_wifi = prefs.getString(PREF_WIFI_UIDS, ""); 
final String savedUids_3g = prefs.getString(PREF_3G_UIDS, ""); 
final List<Integer> uids_wifi = new LinkedList<Integer>(); 
if (savedUids_wifi.length() > 0) { 
// Check which applications are allowed on wifi 
final StringTokenizer tok = new StringTokenizer(savedUids_wifi, "|"); 
while (tok.hasMoreTokens()) { 
final String uid = tok.nextToken(); 
if (!uid.equals("")) { 
        try { 
                uids_wifi.add(Integer.parseInt(uid)); 
        } catch (Exception ex) { 
        } 
} 
} 
} 
final List<Integer> uids_3g = new LinkedList<Integer>(); 
if (savedUids_3g.length() > 0) { 
// перевірка 3G 
final StringTokenizer tok = new StringTokenizer(savedUids_3g, "|"); 
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while (tok.hasMoreTokens()) { 
final String uid = tok.nextToken(); 
if (!uid.equals("")) { 
        try { 
                uids_3g.add(Integer.parseInt(uid)); 
        } catch (Exception ex) { 
        } 
} 
} 
} 
return applyIptablesRulesImpl(ctx, uids_wifi, uids_3g, showErrors); 
} 
public static boolean applyIptablesRules(Context ctx, boolean showErrors) { 
if (ctx == null) { 
return false; 
} 
saveRules(ctx); 
return applySavedIptablesRules(ctx, showErrors); 
} 
/** 
Збереження поточних правил 
*/ 
public static void saveRules(Context ctx) { 
final SharedPreferences prefs = ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0); 
final DroidApp[] apps = getApps(ctx); 
// список розділених імен 
final StringBuilder newuids_wifi = new StringBuilder(); 
final StringBuilder newuids_3g = new StringBuilder(); 
for (int i=0; i<apps.length; i++) { 
if (apps[i].selected_wifi) { 
if (newuids_wifi.length() != 0) newuids_wifi.append('|'); 
newuids_wifi.append(apps[i].uid); 
} 
if (apps[i].selected_3g) { 
if (newuids_3g.length() != 0) newuids_3g.append('|'); 
newuids_3g.append(apps[i].uid); 
} 
} 
// збереженнясписку UIDs 
final Editor edit = prefs.edit(); 
edit.putString(PREF_WIFI_UIDS, newuids_wifi.toString()); 
edit.putString(PREF_3G_UIDS, newuids_3g.toString()); 
edit.commit(); 
} 
public static boolean purgeIptables(Context ctx, boolean showErrors) { 
final StringBuilder res = new StringBuilder(); 
try { 
assertBinaries(ctx, showErrors); 
// Custom "shutdown" script 
final String customScript = ctx.getSharedPreferences(Api.PREFS_NAME, 
0).getString(Api.PREF_CUSTOMSCRIPT2, ""); 
final StringBuilder script = new StringBuilder(); 
script.append(scriptHeader(ctx)); 
script.append("" + 
        "$IPTABLES -F tAgent\n" + 
        "$IPTABLES -F tAgent-reject\n" + 
        "$IPTABLES -F tAgent-3g\n" + 
        "$IPTABLES -F tAgent-wifi\n" + ""); 
if (customScript.length() > 0) { 
script.append("\n# BEGIN OF CUSTOM SCRIPT (user-defined)\n"); 
script.append(customScript); 
script.append("\n# END OF CUSTOM SCRIPT (user-defined)\n\n"); 
} 
int code = runScriptAsRoot(ctx, script.toString(), res); 
if (code == -1) { 
if (showErrors) alert(ctx, "Error purging iptables. exit code: " + code + "\n" + 
res); 
return false; 
} 
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return true; 
} catch (Exception e) { 
if (showErrors) alert(ctx, "Error purging iptables: " + e); 
return false; 
} 
} 
/** 
Відображення привил iptables 
*/ 
public static void showIptablesRules(Context ctx) { 
try { 
final StringBuilder res = new StringBuilder(); 
runScriptAsRoot(ctx, scriptHeader(ctx) + 
                                 "$ECHO $IPTABLES\n" + 
                                 "$IPTABLES -L -v -n\n", res); 
alert(ctx, res); 
} catch (Exception e) { 
alert(ctx, "error: " + e); 
} 
} 
/** 
Очищення логу роботи 
*/ 
public static boolean clearLog(Context ctx) { 
try { 
final StringBuilder res = new StringBuilder(); 
int code = runScriptAsRoot(ctx, "dmesg -c >/dev/null || exit\n", res); 
if (code != 0) { 
alert(ctx, res); 
return false; 
} 
return true; 
} catch (Exception e) { 
alert(ctx, "error: " + e); 
} 
return false; 
} 
/** 
Відображення логу роботи 
*/ 
public static void showLog(Context ctx) { 
try { 
StringBuilder res = new StringBuilder(); 
int code = runScriptAsRoot(ctx, scriptHeader(ctx) + 
        "dmesg | $GREP TAGENT\n", res); 
if (code != 0) { 
if (res.length() == 0) { 
        res.append("Log is empty"); 
} 
alert(ctx, res); 
return; 
} 
final BufferedReader r = new BufferedReader(new StringReader(res.toString())); 
final Integer unknownUID = -99; 
res = new StringBuilder(); 
String line; 
int start, end; 
Integer appid; 
final HashMap<Integer, LogInfo> map = new HashMap<Integer, LogInfo>(); 
LogInfo loginfo = null; 
while ((line = r.readLine()) != null) { 
if (line.indexOf("[TAGENT]") == -1) continue; 
appid = unknownUID; 
if (((start=line.indexOf("UID=")) != -1) && ((end=line.indexOf(" ", start)) != -
1)) { 
        appid = Integer.parseInt(line.substring(start+4, end)); 
} 
loginfo = map.get(appid); 
if (loginfo == null) { 
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        loginfo = new LogInfo(); 
        map.put(appid, loginfo); 
} 
loginfo.totalBlocked += 1; 
if (((start=line.indexOf("DST=")) != -1) && ((end=line.indexOf(" ", start)) != -
1)) { 
        String dst = line.substring(start+4, end); 
        if (loginfo.dstBlocked.containsKey(dst)) { 
loginfo.dstBlocked.put(dst, loginfo.dstBlocked.get(dst) + 1); 
        } else { 
                loginfo.dstBlocked.put(dst, 1); 
        } 
} 
} 
final DroidApp[] apps = getApps(ctx); 
for (Integer id : map.keySet()) { 
res.append("App ID "); 
if (id != unknownUID) { 
        res.append(id); 
        for (DroidApp app : apps) { 
                if (app.uid == id) { 
                        res.append(" (").append(app.names[0]); 
                        if (app.names.length > 1) { 
                                res.append(", ...)"); 
                        } else { 
                                res.append(")"); 
                        } 
                        break; 
                } 
        } 
} else { 
        res.append("(kernel)"); 
} 
loginfo = map.get(id); 
res.append(" - Blocked ").append(loginfo.totalBlocked).append(" packets"); 
if (loginfo.dstBlocked.size() > 0) { 
        res.append(" ("); 
        boolean first = true; 
        for (String dst : loginfo.dstBlocked.keySet()) { 
                if (!first) { 
                        res.append(", "); 
                } 
                res.append(loginfo.dstBlocked.get(dst)).append(" packets for 
").append(dst); 
                first = false; 
        } 
        res.append(")"); 
} 
res.append("\n\n"); 
} 
if (res.length() == 0) { 
res.append("Log is empty"); 
} 
alert(ctx, res); 
} catch (Exception e) { 
alert(ctx, "error: " + e); 
} 
} 
 
public static DroidApp[] getApps(Context ctx) { 
if (applications != null) { 
// return cached instance 
return applications; 
} 
final SharedPreferences prefs = ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0); 
// Дозволено застосування імен розділених '|' 
final String savedUids_wifi = prefs.getString(PREF_WIFI_UIDS, ""); 
final String savedUids_3g = prefs.getString(PREF_3G_UIDS, ""); 
int selected_wifi[] = new int[0]; 
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int selected_3g[] = new int[0]; 
if (savedUids_wifi.length() > 0) { 
// Перевірка 
final StringTokenizer tok = new StringTokenizer(savedUids_wifi, "|"); 
selected_wifi = new int[tok.countTokens()]; 
for (int i=0; i<selected_wifi.length; i++) { 
final String uid = tok.nextToken(); 
if (!uid.equals("")) { 
        try { 
                selected_wifi[i] = Integer.parseInt(uid); 
        } catch (Exception ex) { 
                selected_wifi[i] = -1; 
        } 
} 
} 
// Сортування масиву  
Arrays.sort(selected_wifi); 
} 
if (savedUids_3g.length() > 0) { 
final StringTokenizer tok = new StringTokenizer(savedUids_3g, "|"); 
selected_3g = new int[tok.countTokens()]; 
for (int i=0; i<selected_3g.length; i++) { 
final String uid = tok.nextToken(); 
if (!uid.equals("")) { 
        try { 
                selected_3g[i] = Integer.parseInt(uid); 
        } catch (Exception ex) { 
                selected_3g[i] = -1; 
        } 
} 
} 
// Сортування  
Arrays.sort(selected_3g); 
} 
try { 
final PackageManager pkgmanager = ctx.getPackageManager(); 
final List<ApplicationInfo> installed = pkgmanager.getInstalledApplications(0); 
final HashMap<Integer, DroidApp> map = new HashMap<Integer, DroidApp>(); 
final Editor edit = prefs.edit(); 
boolean changed = false; 
String name = null; 
String cachekey = null; 
DroidApp app = null; 
for (final ApplicationInfo apinfo : installed) { 
boolean firstseem = false; 
app = map.get(apinfo.uid); 
// фільтр 
if (app == null && PackageManager.PERMISSION_GRANTED != 
pkgmanager.checkPermission(Manifest.permission.INTERNET, apinfo.packageName)) { 
        continue; 
} 
// отримання даних з кєшу 
cachekey = "cache.label."+apinfo.packageName; 
name = prefs.getString(cachekey, ""); 
if (name.length() == 0) { 
        name = pkgmanager.getApplicationLabel(apinfo).toString(); 
        edit.putString(cachekey, name); 
        changed = true; 
        firstseem = true; 
} 
if (app == null) { 
        app = new DroidApp(); 
        app.uid = apinfo.uid; 
        app.names = new String[] { name }; 
        app.appinfo = apinfo; 
        map.put(apinfo.uid, app); 
} else { 
        final String newnames[] = new String[app.names.length + 1]; 
        System.arraycopy(app.names, 0, newnames, 0, app.names.length); 
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        newnames[app.names.length] = name; 
        app.names = newnames; 
} 
app.firstseem = firstseem; 
// перевірка 
if (!app.selected_wifi && Arrays.binarySearch(selected_wifi, app.uid) >= 0) { 
        app.selected_wifi = true; 
} 
if (!app.selected_3g && Arrays.binarySearch(selected_3g, app.uid) >= 0) { 
        app.selected_3g = true; 
} 
} 
if (changed) { 
edit.commit(); 
} 
// додавання до списку 
final DroidApp special[] = { 
new DroidApp(SPECIAL_UID_ANY,"", false, false), 
new DroidApp(SPECIAL_UID_KERNEL,"(Kernel) - Linux kernel", false, false), 
new DroidApp(android.os.Process.getUidForName("root"), "(root) - Applications 
running as root", false, false), 
new DroidApp(android.os.Process.getUidForName("media"), "Media server", false, 
false), 
new DroidApp(android.os.Process.getUidForName("vpn"), "VPN networking", false, 
false), 
new DroidApp(android.os.Process.getUidForName("shell"), "Linux shell", false, 
false), 
new DroidApp(android.os.Process.getUidForName("gps"), "GPS", false, false), 
}; 
for (int i=0; i<special.length; i++) { 
app = special[i]; 
if (app.uid != -1 && !map.containsKey(app.uid)) { 
       if (Arrays.binarySearch(selected_wifi, app.uid) >= 0) { 
                app.selected_wifi = true; 
        } 
        if (Arrays.binarySearch(selected_3g, app.uid) >= 0) { 
                app.selected_3g = true; 
        } 
        map.put(app.uid, app); 
} 
} 
applications = map.values().toArray(new DroidApp[map.size()]);; 
return applications; 
} catch (Exception e) { 
alert(ctx, "error: " + e); 
} 
return null; 
} 
public static boolean hasRootAccess(final Context ctx, boolean showErrors) { 
if (hasroot) return true; 
final StringBuilder res = new StringBuilder(); 
try { 
// запуск скрипту 
if (runScriptAsRoot(ctx, "exit 0", res) == 0) { 
hasroot = true; 
return true; 
} 
} catch (Exception e) { 
} 
if (showErrors) { 
alert(ctx, "Could not acquire root access.\n" + 
"You need a rooted phone to run TAgent.\n\n" + 
"If this phone is already rooted, please make sure TAgent has enough permissions 
to execute the \"su\" command.\n" + 
"Error message: " + res.toString()); 
} 
return false; 
} 
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public static int runScript(Context ctx, String script, StringBuilder res, long 
timeout, boolean asroot) { 
final File file = new File(ctx.getDir("bin",0), SCRIPT_FILE); 
final ScriptRunner runner = new ScriptRunner(file, script, res, asroot); 
runner.start(); 
try { 
if (timeout > 0) { 
runner.join(timeout); 
} else { 
runner.join(); 
} 
if (runner.isAlive()) { 
// Timed-out 
runner.interrupt(); 
runner.join(150); 
runner.destroy(); 
runner.join(50); 
} 
} catch (InterruptedException ex) {} 
return runner.exitcode; 
} 
// запуск скрипту при перезавантажені 
public static int runScriptAsRoot(Context ctx, String script, StringBuilder res, 
long timeout) { 
return runScript(ctx, script, res, timeout, true); 
} 
public static int runScriptAsRoot(Context ctx, String script, StringBuilder res) 
throws IOException { 
return runScriptAsRoot(ctx, script, res, 40000); 
} 
public static int runScript(Context ctx, String script, StringBuilder res) 
throws IOException { 
return runScript(ctx, script, res, 40000, false); 
} 
public static boolean assertBinaries(Context ctx, boolean showErrors) { 
boolean changed = false; 
try { 
// перевірка iptables_armv5 
File file = new File(ctx.getDir("bin",0), "iptables_armv5"); 
if (!file.exists() || file.length()!=198652) { 
copyRawFile(ctx, R.raw.iptables_armv5, file, "755"); 
changed = true; 
} 
// перевірка busybox 
file = new File(ctx.getDir("bin",0), "busybox_g1"); 
if (!file.exists()) { 
copyRawFile(ctx, R.raw.busybox_g1, file, "755"); 
changed = true; 
} 
if (changed) { 
Toast.makeText(ctx, R.string.toast_bin_installed, Toast.LENGTH_LONG).show(); 
} 
} catch (Exception e) { 
if (showErrors) alert(ctx, "Error installing binary files: " + e); 
return false; 
} 
return true; 
} 
 
 
public class PassDialog extends Dialog implements 
android.view.View.OnClickListener, android.view.View.OnKeyListener, 
OnCancelListener { 
private final Callback callback; 

Кб
ПЗ

_2023



 32
private final EditText pass; 
public PassDialog(Context context, boolean setting, Callback callback) { 
      super(context); 
final View view = getLayoutInflater().inflate(R.layout.pass_dialog, null); 
 ((TextView)view.findViewById(R.id.pass_message)).setText(setting ? 
R.string.enternewpass : R.string.enterpass); 
 ((Button)view.findViewById(R.id.pass_ok)).setOnClickListener(this); 
      ((Button)view.findViewById(R.id.pass_cancel)).setOnClickListener(this); 
      this.callback = callback; 
      this.pass = (EditText) view.findViewById(R.id.pass_input); 
      this.pass.setOnKeyListener(this); 
      setTitle(setting ? R.string.pass_titleset : R.string.pass_titleget); 
      setOnCancelListener(this); 
      setContentView(view); 
} 
@Override 
public void onClick(View v) { 
      final Message msg = new Message(); 
      if (v.getId() == R.id.pass_ok) { 
              msg.obj = this.pass.getText().toString(); 
      } 
      dismiss(); 
      this.callback.handleMessage(msg); 
} 
@Override 
public boolean onKey(View v, int keyCode, KeyEvent event) { 
      if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_ENTER) { 
              final Message msg = new Message(); 
              msg.obj = this.pass.getText().toString(); 
              this.callback.handleMessage(msg); 
              dismiss(); 
              return true; 
      } 
      return false; 
} 
@Override 
public void onCancel(DialogInterface dialog) { 
      this.callback.handleMessage(new Message()); 
} 
/* 
 Перевірка ввімкнуто фаервол чи ні 
*/ 
 
 
 
public static boolean isEnabled(Context ctx) { 
if (ctx == null) return false; 
return ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0).getBoolean(PREF_ENABLED, false); 
} 
public static void setEnabled(Context ctx, boolean enabled) { 
if (ctx == null) return; 
final SharedPreferences prefs = ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0); 
if (prefs.getBoolean(PREF_ENABLED, false) == enabled) { 
return; 
} 
final Editor edit = prefs.edit(); 
edit.putBoolean(PREF_ENABLED, enabled); 
if (!edit.commit()) { 
alert(ctx, "Error writing to preferences"); 
return; 
} 
/* notify */ 
final Intent message = new Intent(Api.STATUS_CHANGED_MSG); 
message.putExtra(Api.STATUS_EXTRA, enabled); 
ctx.sendBroadcast(message); 
} 
public static void applicationRemoved(Context ctx, int uid) { 
final SharedPreferences prefs = ctx.getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0); 
final Editor editor = prefs.edit(); 
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final String savedUids_wifi = prefs.getString(PREF_WIFI_UIDS, ""); 
final String savedUids_3g = prefs.getString(PREF_3G_UIDS, ""); 
final String uid_str = uid + ""; 
boolean changed = false; 
// look for the removed application in the "wi-fi" list 
if (savedUids_wifi.length() > 0) { 
final StringBuilder newuids = new StringBuilder(); 
final StringTokenizer tok = new StringTokenizer(savedUids_wifi, "|"); 
while (tok.hasMoreTokens()) { 
final String token = tok.nextToken(); 
if (uid_str.equals(token)) { 
Log.d("TAgent", "Removing UID " + token + " from the wi-fi list (package 
removed)!"); 
        changed = true; 
} else { 
        if (newuids.length() > 0) newuids.append('|'); 
        newuids.append(token); 
} 
} 
if (changed) { 
editor.putString(PREF_WIFI_UIDS, newuids.toString()); 
} 
} 
// look for the removed application in the "3g" list 
if (savedUids_3g.length() > 0) { 
final StringBuilder newuids = new StringBuilder(); 
final StringTokenizer tok = new StringTokenizer(savedUids_3g, "|"); 
while (tok.hasMoreTokens()) { 
final String token = tok.nextToken(); 
if (uid_str.equals(token)) { 
Log.d("TAgent", "Removing UID " + token + " from the 3G list (package 
removed)!"); 
        changed = true; 
} else { 
        if (newuids.length() > 0) newuids.append('|'); 
        newuids.append(token); 
} 
} 
if (changed) { 
editor.putString(PREF_3G_UIDS, newuids.toString()); 
} 
} 
if (changed) { 
editor.commit(); 
if (isEnabled(ctx)) { 
// .. and also re-apply the rules if the firewall is enabled 
applySavedIptablesRules(ctx, false); 
} 
} 
} 
public static final class DroidApp { 
/** linux user id */ 
int uid; 
/** application names belonging to this user id */ 
String names[]; 
/** indicates if this application is selected for wifi */ 
boolean selected_wifi; 
/** indicates if this application is selected for 3g */ 
boolean selected_3g; 
/** toString cache */ 
String tostr; 
/** application info */ 
ApplicationInfo appinfo; 
/** cached application icon */ 
Drawable cached_icon; 
/** indicates if the icon has been loaded already */ 
boolean icon_loaded; 
/** first time seem? */ 
boolean firstseem; 
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public DroidApp() { 
} 
public DroidApp(int uid, String name, boolean selected_wifi, boolean 
selected_3g) { 
this.uid = uid; 
this.names = new String[] {name}; 
this.selected_wifi = selected_wifi; 
this.selected_3g = selected_3g; 
} 
/** 
* Screen representation of this application 
*/ 
@Override 
public String toString() { 
if (tostr == null) { 
final StringBuilder s = new StringBuilder(); 
if (uid > 0) s.append(uid + ": "); 
for (int i=0; i<names.length; i++) { 
if (i != 0) s.append(", "); 
s.append(names[i]); 
} 
s.append("\n"); 
tostr = s.toString(); 
} 
return tostr; 
} 
} 
/** 
* Small internal structure used to hold log information 
*/ 
private static final class LogInfo { 
private int totalBlocked; // Total number of packets blocked 
private HashMap<String, Integer> dstBlocked; // Number of packets blocked per 
destination IP address 
private LogInfo() { 
this.dstBlocked = new HashMap<String, Integer>(); 
} 
} 
private static final class ScriptRunner extends Thread { 
private final File file; 
private final String script; 
private final StringBuilder res; 
private final boolean asroot; 
public int exitcode = -1; 
private Process exec; 
/** 
* @param file temporary script file 
* @param script script to run 
* @param res response output 
* @param asroot if true, executes the script as root 
*/ 
public ScriptRunner(File file, String script, StringBuilder res, boolean asroot) 
{ 
this.file = file; 
this.script = script; 
this.res = res; 
this.asroot = asroot; 
} 
@Override 
public void run() { 
try { 
file.createNewFile(); 
final String abspath = file.getAbsolutePath(); 
Runtime.getRuntime().exec("chmod 777 "+abspath).waitFor(); 
// Написати скрипт для виконання 
final OutputStreamWriter out = new OutputStreamWriter(new 
FileOutputStream(file)); 
if (new File("/system/bin/sh").exists()) { 

Кб
ПЗ

_2023



 35
        out.write("#!/system/bin/sh\n"); 
} 
out.write(script); 
if (!script.endsWith("\n")) out.write("\n"); 
out.write("exit\n"); 
out.flush(); 
out.close(); 
if (this.asroot) { 
exec = Runtime.getRuntime().exec("su -c "+abspath); 
} else { 
// Створення запиту скрипту 
exec = Runtime.getRuntime().exec("sh "+abspath); 
} 
final InputStream stdout = exec.getInputStream(); 
final InputStream stderr = exec.getErrorStream(); 
final byte buf[] = new byte[8192]; 
int read = 0; 
while (true) { 
        final Process localexec = exec; 
        if (localexec == null) break; 
        try { 
                // отримання кода виходу з ПЗ 
                this.exitcode = localexec.exitValue(); 
        } catch (IllegalThreadStateException ex) { 
                // The process is still running 
        } 
        // Читання stdout 
        if (stdout.available() > 0) { 
                read = stdout.read(buf); 
                if (res != null) res.append(new String(buf, 0, read)); 
        } 
        // Читання stderr 
        if (stderr.available() > 0) { 
                read = stderr.read(buf); 
                if (res != null) res.append(new String(buf, 0, read)); 
        } 
        if (this.exitcode != -1) { 
                // завершення 
                break; 
        } 
        // Очікування  
        Thread.sleep(50); 
} 
} catch (InterruptedException ex) { 
if (res != null) res.append("\nOperation timed-out"); 
} catch (Exception ex) { 
if (res != null) res.append("\n" + ex); 
} finally { 
destroy(); 
} 
} 
/** 
Видалення скрипта 
*/ 
public synchronized void destroy() { 
if (exec != null) exec.destroy(); 
exec = null; 
} 
} 
} 
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ПАКЕТ ORG.TAGENT.DB, БД 

package org.tAgent.db; 
/* 
Хомяк Катерина Володимирівна 
Програмне забезпечення системи обліку товарів торговими агентами на базі ОС 
Android 
Кіровоградський національний технічний університет 
2014 
*/ 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.Arrays; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.Map; 
import android.database.Cursor; 
import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 
public class QueryHelper { 
        public static final String KEY_ID = "_id"; 
        public static final int JOIN_INNER = 0; 
        public static final int JOIN_LEFT_OUTER = 1; 
        public static final int FILTER_AND = 0; 
        public static final int FILTER_OR = 1; 
        private String table_name; 
        private String order_by; 
        private String[] fileds = null; 
        private String[] fields_on_table = null; 
        private Map<String, FilterItem> map_filter; 
        private Map<String, JoinItem> map_join; 
        private class JoinItem { 
                String join_field; 
                int type_join; 
                String fields[];                 
JoinItem(String join_field, int type_join, String[] fields) { 
                        this.join_field = join_field; 
                        this.type_join = type_join; 
                        this.fields = fields; 
                } 
        } 
         
        private class FilterItem { 
                int type_filter; 
                String value; 
                 
                FilterItem(int type_filter, String value) { 
                        this.type_filter = type_filter; 
                        this.value = value; 
                } 
        } 
        public QueryHelper(String table_name, String[] fields) { 
                this.table_name = table_name; 
                this.fileds = fields; 
        } 
public QueryHelper(String table_name, String[] fields, String order_by) { 
                this.table_name = table_name; 
                this.fileds = fields; 
                this.order_by = order_by; 
        } 
         
public Cursor createCurcor(SQLiteDatabase db) { 
return db.query(getTables(), getFields(), getFilter(),  null,  null,  null,  
order_by); 
        } 
public static Cursor createCurcor(String table_name, SQLiteDatabase db, String 
...fields) { 
                return db.query(table_name, fields, null,  null,  null,  null, 
null); 
        } 
         
public static Cursor createCurcorOneRecord(String table_name, SQLiteDatabase db, 
long id, String ...fields) { 
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Cursor cursor = db.query(table_name, fields, table_name + '.' + KEY_ID + "=" + 
id,  null,  null,  null,  null); 
                cursor.moveToFirst(); 
                return cursor; 
        } 
         
public static String[] getFieldsOnTable(SQLiteDatabase db, CharSequence 
table_name) { 
                Cursor cur = db.rawQuery("PRAGMA table_info(" + table_name + 
")", null); 
                cur.moveToFirst(); 
                String[] fields_on_table = new String[cur.getCount()]; 
                int i = 0; 
                do { 
                        fields_on_table[i++] = cur.getString(1); 
                } while (cur.moveToNext()); 
                cur.close(); 
                return fields_on_table;  
        } 
private String getTables() { 
if (map_join == null || map_join.isEmpty())  return table_name;                 
                StringBuffer sb = new StringBuffer(); 
                for (String table_join: map_join.keySet()) {  
                        String join_str = ""; 
                        switch (map_join.get(table_join).type_join) { 
                        case JOIN_INNER: 
                                join_str = " INNER JOIN "; 
                                break; 
                        case JOIN_LEFT_OUTER: 
                                join_str = " LEFT OUTER JOIN "; 
                                break; 
                        } 
sb.append(table_name + join_str + table_join + " ON (" + 
table_name + "." + map_join.get(table_join).join_field +  " = " +table_join + 
"._id) "); 
                } 
                return sb.toString(); 
        } 
        private String[] getFields() { 
               if (fileds == null) return null; 
               if (map_join == null || map_join.isEmpty()) return fileds; 
               ArrayList<String> _rsult = new ArrayList<String>(); 
               for (String str: fileds) 
                       if (str.charAt(0) != '(') 
                               _rsult.add(tff(str)); 
               for (JoinItem val: map_join.values()) 
                       _rsult.addAll(Arrays.asList(val.fields)); 
               return _rsult.toArray(new String[_rsult.size()]);  
        } 
public String getFilter() { 
if (map_filter == null || map_filter.isEmpty()) return null;                  
                StringBuffer sb = new StringBuffer(); 
                boolean isFirst = true; 
                for(FilterItem item: map_filter.values()) { 
                        if (isFirst) 
                                sb.append(item.value); 
                        else { 
                                switch (item.type_filter) { 
                                case FILTER_AND: 
                                        sb.append(" AND " + item.value); 
                                        break; 
                                case FILTER_OR: 
                                        sb.append(" OR " + item.value); 
                                        break; 
                                } 
                        } 
                        isFirst = false; 
                } 
                return sb.toString(); 
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        } 
public String tff(String field) { 
                return table_name + '.' + field;  
        } 
public void appendFilter(String name, int type_filter, String value){ 
                if (map_filter == null) 
                        map_filter = new HashMap<String, FilterItem>(); 
                         
                FilterItem item = new FilterItem(type_filter, value); 
                map_filter.put(name, item); 
        } 
public void appendFilter(String name, int type_filter, String value, Object... 
args){ 
appendFilter(name, type_filter, String.format(value, args)); 
        } 
        public void removeFilter(String name){ 
                if (map_filter != null) 
                        map_filter.remove(name); 
        } 
        public void appendJoin(String table, String join_field, int type_join, 
String[] fields) { 
                if (map_join == null) 
                        map_join = new HashMap<String, JoinItem>(); 
                 
                if (fields != null) 
                        for (int i = 0; i < fields.length; i++)  
                                fields[i] = table + '.' + fields[i];  
                 
JoinItem rec = new JoinItem(join_field, type_join, fields); 
                map_join.put(table, rec); 
        } 
        public void removeJoin(String table) { 
                if (map_join == null) return; 
                map_join.remove(table); 
        } 
                public void setOrderBy(String order_by) { 
                this.order_by = order_by; 
        } 
                public void cleanOrderBy() { 
                this.order_by = null; 
        } 
public  String[] getFieldsOnTable(SQLiteDatabase db) { 
                if (fields_on_table == null) {  
                        Cursor cur = db.rawQuery("PRAGMA table_info(" + 
table_name + ")", null); 
                        cur.moveToFirst(); 
                        fields_on_table = new String[cur.getCount()]; 
                        int i = 0; 
                        do { 
                                fields_on_table[i++] = cur.getString(1); 
                        } while (cur.moveToNext()); 
                        cur.close(); 
                } 
                return fields_on_table; 
        } 
public static String fieldByNameString(Cursor cursor, String field_name) { 
return cursor.getString(cursor.getColumnIndex(field_name)); 
        } 
public static int fieldByNameInt(Cursor cursor, String field_name) { 
return cursor.getInt(cursor.getColumnIndex(field_name)); 
        } 
public static long fieldByNameLong(Cursor cursor, String field_name) { 
                return cursor.getLong(cursor.getColumnIndex(field_name)); 
        } 
public static float fieldByNameFloat(Cursor cursor, String field_name) { 
                return cursor.getFloat(cursor.getColumnIndex(field_name)); 
        } 
} 
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